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Czym jest DT




Na czym polega problem

e /rozumienie:

— Pomaga rozwigzac
problem

— Motywuje!

* Definicja problemu:

— Pozwala
sie skoncentrowac

— Jasny cel! (MVP)



Porazka to podstawa nauki

e Porazka wbudowana w
oroces!

* Prototyp
— Pomaga zrozumiec¢
— Symulowac

PROTOTYPE
— Dyskutowac
— Nigdy walidowac!
* Test

— Pomaga zrozumiec¢
— Dyskutowac
— Nie walidowac!



Przyktad - studenci




Przyktad — produkt

Zrodto: http://d2m-inc.com/portfolio/non-electric-infant-warmer/




Przyktad - oprogramowanie

—

Elmo Monster l‘ W

p— el
caling...lIN = 1)

Zrodto: http://www.ideo.com/work/elmo-calls-iphone-app/




W praktyce

Trudno przekazac konkretng wiedze
tatwo/trudno przygotowad zajecia
Wymaga zaufania — w szkole i w pracy
Koszty? Serio?

Ale...



Warto!

e Studencii pracownicy sg zmotywowani!

* Pracujesz bo to ma sens
— zaliczenie/pensja to dodatek

* Rozwija i wzbogaca cztowieka



Design Thinking — jak zaczgc

* Warsztaty

e Stanford d.school:
— http://dschool.stanford.edu/use-our-methods/

e Jak nauczyc¢ innych:

— http://www.designthinkingforeducators.com/
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