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Rozdzial 1. Wstep
1.1. Co to jest dLibra?

System Biblioteki Cyfrowej dLibra stanowi zbidér narzedzi, ktére umozliwiajq:

Przechowywanie réznego typu dokumentéw cyfrowych (np. artykuléw naukowych,
sprawozdan, podrecznikéw, stron HTML, dokumentéw PDF)

Zarzadzanie dokumentami cyfrowymi znajdujacymi sie w bibliotece cyfrowej (np.
modyfikowanie dokumentéw, grupowanie dokumentow, przypisywanie dokumentéw
do kategorii tematycznych)

Udostepnianie dokumentéw cyfrowych przechowywanych w bibliotece (np.
przegladanie dokumentéw poprzez strone WWW, wyszukiwanie dokumentow,
zabezpieczanie dokumentow przed kopiowaniem, czasowe udostepnianie dokumentéw)

Zarzadzanie biblioteka cyfrowa (np. tworzenie grup uzytkownikéw biblioteki cyfrowej,
przyznawanie praw uzytkownikom)

Program redaktora biblioteki cyfrowej pozwala w intuicyjny sposéb manipulowaé
zawartoscia biblioteki (np. dodawaé¢, grupowa¢ dokumenty), program administratora
biblioteki cyfrowej umozliwia zarzadzanie bibliotekg cyfrowa, natomiast aplikacja sieciowa
(WWW) umozliwia przegladanie, szukanie i odczytywanie przechowywanych dokumentow.

1.2. Trzy najwazniejsze typy uzytkownikow
systemu dLibra

Aby zrozumie¢ zasady dzialania systemu dLibra konieczne jest zapoznanie si¢ z trzema
typami (klasami) uzytkownikow:

Administrator - zarzadza biblioteka poprzez tworzenie uzytkownikéw oraz grup
uzytkownikow, nadaje prawa uzytkownikom, moze tworzy¢ i modyfikowacé strukture
biblioteki, moze uzywac¢ wszystkich programéw systemu dLibra (administratora,
redaktora, WWW) przy czym najczesciej wykorzystuje program administratora,

Redaktor - tworzy biblioteke cyfrowa poprzez dodawanie dokumentéw (publikacji)
do biblioteki, tworzy lub importuje z zewnatrz opisy bibliograficzne dokumentow,
grupuje dokumenty, z reguly ma ograniczony dostep do programu administratora,
najczesciej korzysta z programu redaktora,

Czytelnik - uzytkownik systemu dLibra, ktory ma dostep jedynie do stron WWW
umieszczonych w Internecie, moze przeglada¢ udostepniong przez redaktora tresc
dokumentow, nie moze korzystac z programu administratora i redaktora, czytelnikiem
jest kazda osoba ktéra odwiedza strony WWW biblioteki cyfrowe;.

Sa to trzy typy uzytkownikéw najczesciej spotykanych w bibliotekach cyfrowych opartych
o system dLibra. Kazdy z nich ma odrebne zadanie oraz inny charakter. Administrator
dba o biblioteke cyfrowa jako catosé, redaktor zajmuje sie zawartoscia biblioteki cyfrowej
zgodnie z ograniczeniami wprowadzonymi przez administratora natomiast czytelnik
wykorzystuje informacje zgromadzone w bibliotece przez redaktora.
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1.3. Struktura biblioteki - katalogi

Wszystkie dokumenty przechowywane w bibliotece dLibra sa utozone w hierarchiczng
strukture katalogow. Kazdy katalog moze zawiera¢ dowolna ilos¢ dokumentéow lub
katalogow podrzednych. Katalogi wprowadzaja w bibliotece porzadek strukturalny. W
wiekszosci przypadkéw dokumenty beda przypisane do katalogow wediug ich wtasciciela,
lub np. dziatu firmy, do ktérego nalezg.

Poniewaz jednak nie wszyscy uzytkownicy biblioteki beda mieli dostep do kazdego
katalogu dLibra, widok drzewka biblioteki u kazdego uzytkownika moze si¢ rézni¢ w
zaleznosci od jego praw do obiektow biblioteki.

Struktura biblioteki zorganizowana w katalogi widoczna jest jedynie w programie
administratora i redaktora dlatego czytelnik nie ma do niej dostepu. Dzigki takiemu
podejsciu redaktor moze w dowolny sposéb konstruowac strukture biblioteki bez wptywu
na to jak widzi biblioteke czytelnik.

1.4. Kolekcje biblioteki - widok czytelnika

Katalogi sg jedynie elementem porzadkujacym zbiér dokumentéw wewnatrz biblioteki
widziang jedynie przez administratorow i redaktorow biblioteki. Strukture logiczna,
widzang przez czytelnika zapewnia natomiast mechanizm kolekcji. W systemie dLibra
moze istnie¢ dowolna liczba kolekcji a ich struktura jest hierarchiczna. Kazda kolekcja
moze si¢ sktadac z dowolnej liczby kolekcji podrzednych. Do danej kolekcji moze naleze¢
dowolna liczba dokumentéw (publikacji), a jeden dokument moze naleze¢ do dowolnej
liczby kolekcji. Kolekcje sg zazwyczaj tworzone tematycznie (np. Materiaty dydaktyczne
i podrzedne wzgledem niej kolekcje Biologia lub Informatyka).

1.5. Struktura publikacji

Publikacja stanowi zbiér informacji, np. artykul, sprawozdanie, podrecznik uzytkownika
czy tez galerie zdje¢. Publikacje dLibra sktadaja si¢ z plikow. W najprostszym przypadku
publikacja moze si¢ skladaé¢ tylko z jednego pliku zawierajacego wszystkie informacje
(np. PDF, PS lub dokument MS Word). Istnieje jednak mozliwos¢, ze jedna publikacja
skladac si¢ bedzie z wielu réznego typu plikow. Najlepszym przyktadem takiej publikacji
jest strona internetowa z plikami HTML, GIF i innymi.

1.5.1. Wersjonowanie pliku

Podczas tworzenia dokumentu elektronicznego czesto dokonuje sie aktualizacji lub
zmian jego zawartosci. Jako ze poprzednie wersje publikacji zostaty juz prawdopodobnie
opublikowane (czyli udostepnione czytelnikom i uzytkownikom biblioteki), ich usuniecie
nie jest mozliwe. Mozna natomiast przechowywac¢ w bibliotece nowe wersje zmienionych
plikow publikacji, aby dostepne byly zar6wno stare, jak i nowe jej wersje. Tworzenie
nowej wersji pliku nie oznacza jednak tworzenia nowej publikacji. Zwigzek pomiedzy
wersjonowanymi plikami publikacji a sama publikacja jest opisany w nastepnym
punkcie.
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1.5.2. Wydania publikac;ji

Publikacje mozna udostepnic uzytkownikom biblioteki tworzac wydanie. Wydanie okresla
wersje plikow tworzgcych dokument, ktéry ma byé zaprezentowany uzytkownikowi.
Jedna publikacja moze mie¢ wiele wydan, w tym rézne wersje plikéw publikacji lub
nawet rozne pliki.

Aby dokladniej wyjasni¢ kwestie wersjonowania plikow zal6zmy, Ze dana publikacja
sktada sie tylko z trzech plikéw: body.html, title.jpg oraz logo.gif. Na ilustracji
Rysunek 1.1. pokazano, w jaki sposob kolejne wersje tych plikow tworza wydania
publikacji.

Na ilustracji przyktadowa publikacja zaczyna si¢ od tylko jednego pliku: body.html.
Pierwsze wydanie publikacji zawiera tylko ten plik, natomiast pozostale pliki moga
jeszcze nie istnie¢. Kazdy obiekt publikacji jest wersjonowany, co pozwala redaktorom
na przechowywanie kolejnych wersji obiektu i umieszczanie ich w réznych wydaniach
publikacji. Drugie wydanie przyktadowej publikacji zawiera oprocz nowszej wersji pliku
body.html, réwniez nowy plik title.jpg w jego pierwszej wersji. Trzecie wydanie
zawiera trzy pliki: kolejng wersje pliku body . html, nowszg wersje pliku title. jpg oraz
nowy plik logo.gif.

Rysunek 1.1. Wersjonowanie plikow i wydania publikacji

Pierwsze Drugie Trzecie
Przyktadowa wydanie wydanie wydanie
publikacja
Pierwsza wersja
1.1
R

logo.gif
Plerwsza wersja Wersja Wersja Wersja
L1 L3 - 1.4 L5
D . > . » . > e
s modyfikacja
tite.jpg .
Pierwsza wéls)a Przejrzana wersja ' Wersja Wersja. Wersja
11 1.2 13 1.4 15
D . ——p T > * o —» . > °
: modyfikacja

1.6. Atrybuty obiektu

Niektoére obiekty w bibliotece dLibra mozna opisa¢ przy pomocy zdefiniowanego zbioru
atrybutow zwanego schematem. Podstawowym schematem w bibliotece dLibra jest
Dublin Core 1.1, ale istnieje mozliwoS¢ rozszerzenia lub zawezenia jego zestawu
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1.7.

atrybutéw. Wartosci atrybutéw obiektu sa rozpatrywane podczas przeszukiwania
biblioteki i sg kluczowym elementem pozwalajacym identyfikowa¢ dany zaséb. Schemat
jest w praktyce opisem bibliograficznym obiektu w bibliotece. W przypadku domys$lnego
schematu (Dublin Core 1.1) sg to informacje typu autor, tytul, data wydania, wydawca,
itd.

Inne zasoby biblioteki

Poza zawartosciag biblioteki (tzn. publikacjami), dLibra zarzadza réwniez innymi
zasobami. System uzytkownikow i grup utatwia zarzadzanie prawami. Wszystkie prawa
mogg by¢ przyznawane na poziomie uzytkownika lub grupy. Przypisanie uzytkownika
do grupy daje mu wszystkie prawa, jakie ma grupa.

W bibliotece dLibra atrybuty sg rowniez zasobami. Dzi¢ki temu mogg one by¢ tworzone
i zmieniane przez administratoréw biblioteki.
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Rozdzial 2. Instalacja, uruchamianie
i logowanie do programu
okienkowego dLibra

2.1. Instalacja i uruchamianie programu
okienkowego dLibra

Instalacja aplikacji okienkowej zajmuje si¢ administrator bibilioteki dLibra. Do
uruchomienia programu wymagana jest wersja 5.0 Java 2 Virtual Machine lub nowsza.
Jezeli administrator biblioteki dLibra przeprowadzil instalacje i stworzyl skrét do
programu okienkowego dLibra, np. na pulpicie, to w celu jego uruchomienia wystarczy
dwukrotnie klikna¢ na skrot.

Jezeli taki skrot nie istnieje to w celu uruchomienia programu okienkowego dLibra
nalezy:

1. Uruchomi¢ przegladarke internetowa (np. Internet Explorer w przypadku systemu
operacyjnego Windows)

2. W pole adresu wpisac¢ adres biblioteki i dodaj koncéwke fnlp. Przydtadowo, jezeli
adres WWW biblioteki to  www.wbc.poznan.pl to nalezy wpisaé adres
www.wbc.poznan.pl fnlp czyli dodaé¢ do adresu biblioteki koricowke jnlp.

3. Zatwierdzi¢ wpisany adres, np. przyciskajac klawisz ENTER.
4. Poczekac¢ az potrzebne pliki zostana sciagni¢te i program zostanie uruchomiony.

5. Jezeli zostanie wySwietlony komunikat na temat bezpieczenstwa --- przycisngé
przycisk Zawsze (Always w przypadku jezyka angielskiego).

6. Na ekranie powinno pojawi¢ si¢ okno logowania (Rysunek 2.1.).

Rysunek 2.1. Okno logowania

nnuturyzacja w systemie dLib 101 =l

Pomoc ‘

Profil ugytkownika | Administrator -  profie |

Idertyfikstor | acimin |

EREER |

Hasto

admin @ localhost

L Locuj —|| Al |
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Instalacja, uruchamianie i
logowanie do programu

2.2. Logowanie do programu okienkowego
dLibra i uruchamianie aplikacji redaktora
lub administratora

Przed rozpoczeciem pracy z aplikacjami okienkowymi systemu dLibra nalezy
przeprowadzi¢ proces logowania. Po uruchomieniu programu okienkowego dLibra
wyswietli sie okno logowania - Rysunek 2.1..

Dane potrzebne do autoryzacji (nazwa uzytkownika, hasto) moga by¢ albo wprowadzane
bezposrednio w polach Identyfikator i Hasto, albo przechowywane w profilu logowania.
Edytor Profilow Logowania (Rysunek 2.2.) umozliwia zar6wno tworzenie nowych profiléw,
jak i modyfikacje istniejgcych.

Rysunek 2.2. Edytor Profilow Logowania

B Edytor profili uzytkownikdw x|

Potnoc

Profile uzythounikdu Wbadciveodci profilu

== profil domyElny ==
WWBC

hdarcin
Adniniste star

Mazwwa profilu |Tes10wy

whic real

admin werc

%

|
Uytkownik | zab |
|

Hasto

Host |locaihost | Port 10051

Ciocdaj Lsury

| zatwierdz || s |

Domyslny profil logowania okresla adres i numer portu serwera dLibra, ktoéry ma by¢
wykorzystywany podczas autoryzacji przy bezposSrednim wprowadzaniu nazwy
uzytkownika i hasta. Dla innych profiléw dane moga by¢ definiowane oddzielnie. Gdy
hasto w profilu logowania pozostanie puste, bedzie musialo ono by¢ wprowadzane w
polu Hasto okna logowania (Rysunek 2.1.) podczas kazdej operacji logowania.

Po zalogowaniu do systemu wysSwietlane jest okno startowe (Rysunek 2.3.), ktore
umozliwia uzytkownikowi uruchomienie aplikacji okienkowych systemu dLibra. Wyboru
dokonuje si¢ poprzez przycisniecie jednej z nazw aplikacji:

¢ Aplikacja Redaktora- aplikacja redaktora biblioteki dLibra
¢ Aplikacja administratora - aplikacja administratora biblioteki dLibra

Po wyborze aplikacji nastepuje fadowanie elementéw wchodzacych w jej skiad. Informacja
o aktualnie tadowanym elemencie wyswietlana jest w dolnej czesci okna startowego.
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Rozdzial 3. Aplikacja Redaktora

Rozdzial ten opisuje Aplikacje Redaktora dLibra wraz z jej podstawowymi komponentami.

3.1. Gléowne okno Aplikacji Redaktora

Rysunek 3.1. Glowne okno Aplikacji Redaktora

[ dLibra - Aplikacja Redaktora - admin

=loix|

Progam  Edyoja  Widok  Zarzagzemie Publkecia  Narzedzia  Pomoc 2|

elelz/¢[a[v]a]a]n]a]=]

Bibliateka

atsiog | Wartasici atrybudvw |

Nazwa |Bibioteka Cytrowa dlibre

Infarmacie administracyine

Uweadl | cotaiog giswny biblioteki

dentyficator |1 |

@ ﬂ Aruii

Gloéwne okno Aplikacji Redaktora (Rysunek 3.1.) sktada si¢ z czterech gléwnych czesci:

Panelu ,Biblioteka” umiejscowionego po lewej stronie. Przedstawia on hierarchiczng
strukture biblioteki - katalogi biblioteki.

,Okno Wlasnosci” (po prawej stronie) opisujgce wybrany element na ,Drzewie
katalogow”. W oknie tym umiejscowione sg zakladki, ktére tematycznie grupuja
cechy wybranego elementu. Przykladowo jedng z takich zakladek dla publikacji jest
zakladka Prawa na ktérej mozna przydziela¢ uzytkownikom prawa do tej publikacji,

,Menu Gtéwne” znajdujace sie w gornej czesci okna aplikacji redaktora,

~Pasek narzedzi” (ponizej ,Menu Gtéwnego”) umozliwiajacy szybki dostep do najczesciej
wykonywanych operacji (np. tworzenie nowej publikacji).
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Aplikacja Redaktora

3.1.1. Drzewo Katalogow
3.1.1.1. Wstep

Drzewo Katalogow umieszczone jest w prawej czesci programu redaktora. Struktura ta
widoczna jest jedynie przez redaktorow i administratoréw, nie widzi jej natomiast
czytelnik. Czytelnicy uzywaja kolekcji do tematycznego przegladania zasobow biblioteki.
Na Drzewie katalogow znajdowac sie¢ moga nastepujace wezty:

0 wezet katalogu - przedstawia katalog biblioteki, moze zawiera¢ katalogi podrzedne
oraz publikacje,

% wezel publikacji - reprezentuje publikacje, w trybie zaawansowwanym zawiera
wezly wydan publikacji oraz wezel plikéw publikacji, natomiast w trybie uproszczonym
gdy publikacja ma tylko jedno wydanie zawiera wersje plikow tego wydania,

=« wezel publikacji grupowe;j - reprezentuje publikacje grupowa, w ktorej sktad moga
wchodzi¢ inne publikacje wigcznie z publikacjami,. grupowymi,

wezel wydania - reprezentuje wydanie publikacji i zawiera te wersje plikow
publikacji, ktore tworza wydanie. W kazdej publikacji istnieje specjalny rodzaj wydania
- Wydanie Aktualne, ktore zawiera najnowsze wersje plikow publikacji,

wezel wersji (ikonka zalezna od typu pliku) - reprezentuje pojedyncza wersje pliku
publikacii,

Cl wezet plikow publikaciji - zawiera wszystkie pliki publikacji,

wezetl folderu (ikonka folderu taka jak w systemie operacyjnym na ktérym
uruchomiony jest program) - reprezentuje folder, ktéry grupuje pliki publikacji lub
wersje plikow publikaciji,

wezet pliku publikacji (ikonka zalezna od typu pliku) - reprezentuje plik publikacji
i zawiera wszystkie wersje tego pliku,

& wezet planowanej publikacji - reprezentuje publikacje planowang i nie zawiera
zadnych podrzednych weztow,

& wezel publikacji ktorej tresc¢ zostala usunieta - reprezentuje publikacje z usunieta
trescia, zawiera jedynie wezty wydan.

Z kazdym wezlem zwiazane jest menu kontekstowe, ktore umozliwia szybki dostep do
najczesciej wykonywanych operacji na danym typie elementu (np. pobieranie pliku
publikacji). Menu to wywotywane jest po kliknigciu na wezZle prawym przyciskiem myszy.
W dolnej czesci zakladki Drzewa Katalogéw znajduja sie dwa przyciski stuzgce do
ukrywania weztéw znajdujacych sie na drzewie. Obecnie mozliwe jest ukrywanie
publikacji planowanych oraz publikacji z usunietg trescia.

3.1.1.2.

Opis wybranych elementow

Publikacja
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Aplikacja Redaktora

Strukture publikacji opisano w . Dodatkowo, publikacja w systemie dLibra moze
byé¢ zabezpieczona. Zabezpieczy¢ mozna jedynie publikacje, ktore sg w pelni w
formacie HTML (wspierana jest wersja 3.2, wersje wyzsze moga by¢ niepoprawnie
wyswietlane). Mechanizm zabezpieczenia uniemozliwia czytelnikowi kopiowanie,
zapisywanie na dysku czy drukowanie tresci publikacji.

3.1.2. Okno Wlasnosci

Okno Wlasnosci umozliwia modyfikowanie wiasnosci elementéw biblioteki dLibra.
Skiada sie ono z kilku (liczba zalezy od typu zaznaczonego elementu) paneli edycyjnych
rozmieszczonych na zaktadkach. Wcisniecie przycisku Zatwierdz powoduje zapisanie
w systemie poczynionych zmian w edytorach (znajdujacych si¢ na zaktadkach). Klikniecie
przycisku Anuluj lub wybranie innego obiektu z drzewka katalogéw wycofuje wszystkie
zmiany wprowadzone od ostatniej operacji Zatwierdz. Wartosci niektorych parametrow
(np. opis wydania) mozna okresli¢ w r6znych jezykach - aktualnie wybrany jezyk mozna
zmieni¢ na liScie rozwijanej dostepnej w prawym dolnym rogu okienka.

3.1.3. Edytor Wlasnosci

Edytor wlasnosci umozliwia przegladanie i modyfikowanie gléwnych parametréw obiektow
biblioteki, np. nazwy katalogu dla obiektu katalog.

Ponizej przedstawiona jest lista gtéwnych wlasnosci dla kazdego elementu biblioteki:
* Katalog biblioteki:

e Nazwa - okresla nazwe katalogu identyfikujaca go w systemie dLibra; nazwa
katalogu jest niezalezna od wybranego jezyka,

¢ Uwagi - uwagi administracyjne do katalogu; zawartos¢ jest niezalezna od
wybranego jezyka,

* Kolekcja biblioteki:

e Nazwa - okresla nazwe kolekcji identyfikujaca ja w systemie dLibra oraz
wyswietlang w aplikacji WWW; nazwa kolekcji jest zalezna od wybranego jezyka
i powinna by¢ zdefiniowana dla kazdego z nich osobno,

* Opis - opis definiuje dang kolekcje i zawiera podstawowe informacje o niej,
dostepne takze przez aplikacje WWW,; opis kolekcji jest zalezny od wybranego
jezyka i powinien by¢ zdefiniowany dla kazdego z nich osobno,

¢ Uwagi - uwagi administracyjne do kolekcji; zawartosc jest niezalezna od wybranego
Jjezyka,
* Publikacja (planowana, normalna oraz z usunietq tresciqg):

e Nazwa - okresla nazwe publikacji identyfikujaca ja w systemie dLibra; nazwa
publikacji jest niezalezna od wybranego jezyka i jest widoczna tylko w Aplikacji
Redaktora i Aplikacji Administratora,

¢ Uwagi - uwagi administracyjne do publikacji; zawartos¢ jest niezalezna od
wybranego jezyka,

10
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Aplikacja Redaktora

e Wydanie:

* Nazwa - okresla nazwe¢ wydania, ktora jest niezalezna od wybranego jezyka;
nazwa ta jest widoczna w aplikacji WWW tylko wtedy gdy tytul nie jest zawarty
w opisie bibliograficznym tego wydania,

* Opis - opis definiuje dane wydanie i zawiera podstawowe informacje o nim (jak
np. streszczenie), dostepne takze przez aplikacje WWW; opis wydania jest zalezny
od wybranego jezyka i powinien by¢ zdefiniowany dla kazdego z nich osobno,

* Komentarz - komentarz zawiera dodatkowe informacje o wydaniu (jak np.
informacje o btedach lub uszkodzeniach w przypadku starodrukéw), dostepne
takze przez aplikacje WWW; komentarz do wydania jest zalezny od wybranego
jezyka i powinien by¢ zdefiniowany dla kazdego z nich osobno,

¢ Uwagi - uwagi administracyjne do wydania; zawartoS¢ jest niezalezna od
wybranego jezyka,

* Miniatura - obrazek symbolizujgcy miniature wydania; jesli miniatura jest
wybrana, bedzie ona widoczna przez aplikacjc WWW.

Uwaga! Niemozliwa jest zmiana wlasnosci Wydania Aktualnego jako, ze instnieje ono
jedynie w celu zgrupowania najnowszych wersji wszystkich plikow publikacji.

3.1.4. Edytor opisu bibliograficznego
3.1.4.1. WartosSci atrybutow

System dLibra udostgpnia do opisu elementow biblioteki metadanymi zaawansowany
mechanizm zarzadzania wartosciami atrybutéw. Wiecej informacji na temat tego
mechanizmu znajduje si¢ w . Idea stownika synonimoéw jest przedstawiona w dodatku
Import MARC. W tej sekcji znajduja sie jedynie podstawowe informacje o dziataniu
systemu i jego wplyw na sposob opisywania katalogéw, publikacji grupowych i
wydan przez uzytkownika.

Wartosci atrybutow sa przechowywane w systemie w specjalnym stowniku. Jest on
budowany osobno dla kazdego jezyka i dla kazdego atrybutu. Dlatego tez ta sama
wartos¢ moze wystepowac wielokrotnie, dla kazdego atrybutu osobno. W obrebie atrybutu
wartosci podzielone sg na grupy synonimow. Taka sama wartos¢ moze istnie¢ w wielu
grupach, jezeli ma wiele znaczen. Opisywanie zasobow biblioteki metadanymi polega
na przypisywaniu atrybutom wartosci przechowywanych w stowniku. Jezeli jakas wartosc
nie istnieje to mozna ja doda¢ do systemu z poziomu Aplikacji Redaktora.

3.1.4.2. Edytor Wartosci Atrybutow

W Edytorze Wartosci Atrybutow (Rysunek 3.2.) mozna zmieni¢ wartosci atrybutow
obiektu. W systemie dLibra atrybutami mozna opisa¢ katalog, wydanie i publikacje
grupowaq. Opis bibliograficzny wydania ma znaczenie przy wyszukiwaniu zasobéw na
stronie WWW na podstawie wartosci ich atrybutow. Opis publikacji grupowej propaguje
si¢ niejawnie na wszystkie publikacje grupowe i wydania, ktére znajdujg si¢ ponizej w
hierarchii drzewa. Opis katalogu staje sie domyslnym opisem bibliograficznym przy
tworzeniu nowego wydania dla jakiejkolwiek publikacji wewnatrz tego katalogu.
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Aplikacja Redaktora

Rysunek 3.2. Edytor Wartosci Atrybutéw
SI=E

Program  Edycja  WMdok  Zarzadzanie Pubikacia  Narzgdzia  Pomoc ‘§|
DD B B R Y

Publivacia | Prawa | Kolekcie | Wydanie  Wartosci atrybutéw | Informacie AW |

Bibliseka Cyfrowa dLibra
23 Matematyka [
-1 Fizyka

15 Fizgka somowa
o =i Rok

Nazwa atrybutu Wartod atrybutu

E Dublin Core v.1.1
Autor
Data wydania Eo0o

o ; Format appicationjpdf
o Lipiee 2asabu

& Patdriernik Jezyk olski

Rk 2001 Opis bym wwydaniu opisane s wydazenia roku 1999

D ods,
& Novee tearie Fouiazania
Prawa

Temat i showa kuczowe izyka atomowa
Typ zasobu
Tyth Fizyka atomowa
ispiltwerca

Wydawca Wiydanrictie “Fizyka”
Zakres

| wyceyéc opis Pokaz wraz 2 deiedziczonymi wartodciami

Opis wybranego
’7 | wieres ||

Import MARC
{Uzywanyfurmat:domvs’\ny | tmport... ||

Plik RDF

(Maadsnebvak | Plk mesadanych... ‘|

Qﬂ cawet || g | [posl ]

Edytor Wartosci Atrybutow jest dostepny na zakladce Wartosci atrybutéw. Umozliwia
on opisanie zasobdw biblioteki. Edytor ma forme tabeli w ktérej wyszczegolnione sa
dwie kolumny. W lewej kolumnie znajduje si¢ drzewo atrybutow. W prawej kolumnie
wyswietlane sg wartosci przypisane do atrybutu. Kazdy atrybut moze miec wiele wartosci.
Kazda wartos¢ wyswietlana jest w osobnym wierszu poczynajac od wiersza w ktorym
znajduje sie nazwa atrybutu. Jezeli atrybut nie ma zadnych wartosci to pole po prawej
stronie nazwy atrybutu jest puste.

Wartosci atrybutéw mozna usuwac z listy wartosci atrybutu. W tym celu nalezy wybrac
pojedyncza wartos¢ na liscie i nacisna¢ przycisk DELETE (na klawiaturze). Wartos¢
zostanie usunieta z opisu bibliograficznego (jesli byta tylko jedna wartos¢ --- pole zostanie
wyczyszczone, jesli bylo wiecej wartosci --- wiersz z zaznaczong wartoscia zostanie
usuniety).

Pod tabelg opisu bibliograficznego po prawej stronie znajduje sie pole wyboru oznaczone
etykieta Pokaz wraz z dziedziczonymi wartosciami. Zaznaczenie tego pola skutkuje
dopetnieniem tabeli o wartosci dziedziczone z nadrzednych publikacji grupowych.
Rowniez pod tabela opisu bibliotgraficznego lecz po lewej stronie znajduje si¢ przycisk
Wyczysé opis, ktory usuwa wszystkie wartosci atrybutow z tabeli.

Aby dodac¢ wartos¢ do atrybutu ktory nie ma przypisanej zadnej wartosci nalezy:

1. Wybrac¢ puste pole po prawej stronie nazwy atrybutu (np. klikajac na nie myszka)
do ktorego chcemy dodac¢ wartosc
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Aplikacja Redaktora

2. Wpisaé¢ zgdang wartos¢ atrybutu

3. Zatwierdzi¢ wartosc¢ przyciskajac klawisz ENTER

Aby doda¢ wartos¢ atrybutu w przypadku gdy jest juz conajmniej jedna wartos¢ nalezy:
1. Wybraé¢ dowolne pole z wartoscig atrybutu do ktorego chcemy dodac kolejng wartosé

2. Przycisna¢ klawisz TAB przez co zostanie dodany nowy wiersz, ponizej wybranej
wczesniej wartosci

3. Wpisac¢ zadang wartos¢ atrybutu
4. Zatwierdzi¢ wartos¢ przyciskajac klawisz ENTER

Podczas wpisywania wartosci atrybutu mozliwe jest w kazdym momencie wciSniecie
klawisza TAB . Spowoduje to dodanie aktualnej wartosci do wartosci atrybutow i
stworzenie nowego wiersza w ktory mozna wprowadzac¢ kolejng wartosc.

Jezeli atrybut dla ktérego wprowadzana jest wartos¢ ma juz zdefiniowane wartosci
rozpoczynajace si¢ takimi samymi znakami jakie sa wprowadzane to zostanie
uruchomiony mechanizm autouzupelniania. Mechanizm autouzupelniania wyswietla
liste wartosci (zobacz Rysunek 3.3. ) ktére rozpoczynaja sie na wpisang fraze. Jezeli
interesujaca nas wartosc jest na liScie mozliwy jest jej bezposredni wyboér (np. przez
dwukrotne klikniecie myszka na wartosc¢).

Rysunek 3.3. WysSwietlana lista wartosci atrybutu przez mechanizm autouzupelniania

Mazwa akrybuku | Wartose atrybutu
[ Dublin Care w.1.1

M|
Autar

Mowe trendy w informatyce
Temat i stowa Muczowe Mowe przygody Izabel

Wydawca
Wapdttwdrca
Typ 2asobuu
Farmat
IdentyFikator zasobu
Zradto

Jezyk
Powizania
Zakresy
Prawaaaa
Opis

Drata

Uwaga! Aby wartosc¢i atrybutoéw wybranego elementu zostaty zapisane nalezy przycisnac¢
przycisk ZatwierdZ w prawym dolnym rogu Okna Witasciwosci.

Podczas zatwierdzania wartosci atrybutu sprawdzane jest dla kazdej wartosci czy istnieje
juz grupa zawierajgca taka wartosé. Jezeli nie istnieje - tworzona jest nowa grupa
atrybutéw o podanej wartosci. Jezeli grupa juz istnieje i jest tylko jedna to uzywana
jest wlasnie ta grupa. Jesli jednak istnieja dwie lub wigcej grup z podana wartoscia
konieczny jest wybor grupy do ktérej powinna naleze¢ wartosé. Wybor ten umozliwia
okno wyboru grupy wartosci (patrz Rysunek 3.4. ), ktére w takim niejednoznacznym
przypadku jest prezentowane uzytkownikowi.
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Rysunek 3.4. Wybér grupy dla podanej wartosci

x

Uy atrybutdu

zamek
vypisany atrybut jest nigjednoznaczny.
Wavbierz grupe, do kiarej nalezy szukana wartosc,

| | Szuks) | | Wazystkie

budynek
Zapigcie

Zatwvierdz || Anuiu ‘

3.1.4.3. Import z formatu MARC

dLibra umozliwia importowanie wartosci atrybutéw bezposrednio z formatu
komunikacyjnego MARC 21. Do tego celu stuzy interfejs zgrupowany na panelu Import
MARC w ,Edytorze Opisu Bibliograficznego”. Format importu jest w pelni konfigurowalny
przez uzytkownika. Tekstowa informacja na tym panelu przy sentencji Uzywany format:
okresla sciezke do katalogu (lub link) ze zdefiniowanym formatem importu atrybutow
MARC. Stowo domyslny w tym miejscu oznacza, Ze uzywany jest wobudowany w aplikacje
format importu. Zmiany ustawien importu MARC dokonuje si¢ w konfiguracji aplikacji

Przycisk Import... umozliwia wyboér pliku (Rysunek 3.5.), ktéry ma zostac
zaimportowany. Nalezy pami¢ta¢ aby plik importowany byt zapisany w formacie
komunikacyjnym MARC 21.

Rysunek 3.5. Okno wyboru pliku.

x|
Look In: |[:| warszbaky w Earuniu v| |§| |§| |§| EE_:

Cwiczenia
(Z] konfiguracia marc
[Z] kreator publikacii
[Z masowe ladowanis
[Z] miniaturka
[Z] opisy bibliograficzne
_] publikacie
[_] szablory

File Mame: | |

Files of Type: | all Files - |

Qpen || Cancel |
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Jezeli wybrany plik do importu zawiera wiecej niz jeden rekord MARC, system poprosi
o wybor jednego z nich (Rysunek 3.6.).

Rysunek 3.6. Okno wyboru rekordu MARC.

x

Znaleziono wiele rekorddw,

? | Prosze wwybrad rekord,
|Biotoxicity of products of anthracene and phenanth. .. vJ
I oK I | Cancel

3.1.4.4. Import z formatu RDF

dLibra umozliwia importowanie wartosci atrybutéow bezposrednio z RDF. Do tego celu
sluzy interfejs zgrupowany na panelu Import RDF w ,,Edytorze Opisu Bibliograficznego”
(). Format importu jest w peini konfigurowalny przez uzytkownika. Zmiany ustawien
importu RDF dokonuje sie w konfiguracji aplikacji . Przycisk Plik metadanych umozliwia
wybor pliku ( Rysunek 3.5.), ktory ma zosta¢ zaimportowany. Nalezy pamieta¢ aby
importowany plik byl zapisany w formacie RDF .

3.1.5. Edytor Praw

Edytor Praw (Rysunek 3.7.) umozliwia dokonywanie zmian w prawach dostepu do
publikacji.

W obrebie catej publikacji przyznane moga by¢ trzy rodzaje praw:
* Przegladanie - Prawo do odczytania wszystkich opublikowanych wydan publikac;ji.
* Odczyt - Prawo do odczytania wszystkich wydan publikacji.

® Zarzadzanie - Prawo do zarzgdzania publikacjg (np. tworzenia nowego wydania lub
przyznania praw dostepu).
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Rysunek 3.7. Edytor Praw - prawa publikacji

& dLibra - Aplikacia Redaktora - admin P[] 53
Program  Edycja  Widok  Zarzagzamie Publkacia Narzedzia  Pomoc 2|
DB EE R EY [ FE
e Publivacis | Prawa | Kolekcie |, Wydanie | Warlodol stryiutéw | Informace AW |
=10 Biblioteka Cyfraws dLibra

u
I 1
actrin
kowelsid
redaklorzy
yznane || Odezyt
vznane || Zarzadzanie
4
Qﬂ Zatwierdt || grani [0 -

Kazde prawo, niezaleznie od tego, jakiego obiektu biblioteki dotyczy, moze miec¢ jeden
Z pieciu stanow:

* Przyznane - Prawo jest przyznane bezposrednio uzytkownikowi.
* Od grupy - Uzytkownik jest cztonkiem grupy, ktoéra ma przyznane prawo.

* (dziedziczone - Prawo zostalo przyznane jednemu z obiektéw nadrzednych (np.
katalogowi nadrzednemu).

¢ Implikowane - Prawo jest przyznane ze wzgledu na posiadanie innego prawa (np.
uzytkownik majacy prawo Zarzadzaj, ma rowniez niejawne prawo Czytaj).

¢ Nie przyznane - Prawo nie jest przyznane.

Prawa dostepu do publikacji mozna réwniez zmieni¢ w programie administratora ().

3.1.6. Edytor Pozycji Publikacji

W publikacji grupowej, kazda jej sktadowa publikacja ma przypisana pozycje¢, na ktorej
si¢ znajduje. DomysSlnie, nowododana publikacja jest umieszczona na ostatniej pozycji.
Mozliwa jest manipulacja pozycjami publikacji w publikacji grupowej, przy uzyciu
edytora pozycji publikacji (Rysunek 3.8.).
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Rysunek 3.8. Edytor Pozycji Publikacji

@ dLibra - Aplikacja Redaktora - admin

=lojx|

Program  Edycja  WMdok  Zarzadzanie Pubikacia  Narzgdzia  Pomoc ‘)(9|

Blofz/¢lso[s[]ala]z]

Publicacia | Prawa | Kolekcie | Wartosei atrybutéw  Pubikacie |

=10 Biblioteka Cyfraws dLibra

Styczeri

Lipiec
Patdziernik

9 Matematyka

Nazwa | Kwiecier

Pozyca |2
Komentarz

| woare | waar |
| mapoczaek | makenier |

@ﬂ et || g |[posi -

W lewej czesci edytora, na panelu Publikacje, znajduje si¢ lista publikacji, ktére zawiera
aktualnie zaznaczona (na Drzewie Katalogéw) publikacja grupowa. Pod lista
umieszczony jest zestaw przyciskow do manipulacji pozycjami publikacji. W prawej
czesci edytora (panel Informacje o publikacji) wyswietlane sg podstawowe informacje
na temat zaznaczonej publikacji na liScie (lista znajduje si¢ na panelu Publikacje). Aby
zmienic¢ pozycje zaznaczonej publikacji, nalezy postuzy¢ si¢ przyciskiem W gore, W dot,
Na poczatek lub Na koniec.

3.1.7. Wybér kolekcji dla publikacji

Kolekcje sa zgrupowane w strukturze hierarchicznej. Kazda kolekcja moze zawierac
dowolna liczbe kolekcji podrzednych. Na kazdym poziomie tej struktury kolekcjom
mozna przypisywac publikacje. Do kazdej kolekcji moze naleze¢ dowolna liczba publikacji.
Przynaleznos¢ publikacji do danej kolekcji implikuje takze jej przynaleznos¢ do
wszystkich kolekcji nadrzednych az do kolekcji gtownej biblioteki wigcznie.

Dla kazdej publikacji istnieje mozliwos¢ wyboru kolekcji, do ktorych ta publikacja nalezy.
Stuzy do tego interfejs umieszczony na zaktadce Kolekcje dostepny po wyborze publikacji
w ,Drzewie Katalogow”. Ten sam interfejs jest takze udostepniony jako jeden z krokéw
kreatora nowej publikacji.
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Rysunek 3.9. Przypisywanie publikacji do kolekcji

& dLibra - Aplikacja Redakto P[] 53
Program  Edycja  Widok & Publkacia Narzedzia  Pomoc 2|
DEERDEREYRICYE
e Publkacia | Prawa  Kolekcie | arloscl atrybutéw ' Publkacie |
=10 Biblioteka Cyfraws dLibra

Nalezy | Nazwa koleke
O =[] Kolekcja gtowna
1 Nauka
O o Wystamy
9 Matematyka
| odznacz wszystko
[ Informac)e o
opis Unagi
Opis
Qﬂ et || g |[posi -

U gory panelu dostepna jest tabela zawierajaca dwie kolumny. W prawej kolumnie
znajduje si¢ drzewo kolekcji, na ktérym widoczna jest struktura wszystkich kolekcji w
systemie. W lewej kolumnie znajduje sie przycisk wyboru okreslajacy przynaleznosc
publikacji do danej kolekcji. Po wyborze publikacji w Drzewie Katalogéw, w tabeli
kolekcji zaznaczaja sie¢ na przycisku wyboru wszystkie kolekcje, do ktorych nalezy
wybrana publikacja.

Jezeli przy kolekcji widnieje ikona niebieskiego folderu [J oznacza to, ze aktualnie
zalogowany uzytkownik ma prawo zarzadzania ta kolekcja (moze zmieni¢ stan

przynaleznosci publikacji do tej kolekcji). Ikona czerwonego folderu ® oznacza brak
odpowiednich praw do modyfikacji stanu przynaleznosci publikacji do danej kolekcji.

Wyroéznienie pogrubiona czcionka nazw w drzewie kolekcji okresla do ktorych kolekcji
przy aktualnym stanie przypisania dana publikacja bedzie naleze¢ (bezposrednio lub
posrednio). Zaznaczenie jakiejkolwiek kolekcji powoduje wyréznienie jej nazwy oraz
nazw wszystkich kolekcji nadrzednych na Sciezce az do gtéwnej kolekcji biblioteki.
Wszystkie wprowadzone zmiany nalezy zaakceptowaé uzywajac przycisku Zatwierdz u
dotu Okna Wlasciwosci. Wyboér innego elementu na ,Drzewie Katalogow” badz nacisniecie
przycisku Anuluj powoduje anulowanie wszystkich zmian wprowadzonych od ostatniej
akceptacji.

Opis kolekcji i uwagi do kolekcji, umieszczone na dole panelu, stuza tylko jako elementy
informacyjne i nie ma mozliwosci ich edycji w tym miejscu.
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3.2. Kreator Publikacji

Niniejszy podrozdziat omawia funkcjonalnosé Kreatora Publikacji, ktéry zostat dodany
jako element ,Aplikacji Redaktora”.

3.2.1. Dzialanie Kreatora Publikacji

Kreator Publikacji sluzy do tworzenia publikacji w formacie HTML, zawierajacej pliki
wskazane przez uzytkownika. Jest uzyteczny wtedy, kiedy uzytkownik chce w latwy
sposoOb stworzy¢ spojny dokument, zawierajgcy posiadane przez niego pliki (np. galerie
zdjec). Kreator, korzystajac z szablonu publikacji uzupelnia go referencjami do plikow
(w przypadku plikéw graficznych przygotowuje ich miniaturki) i zapisuje na dysku
lokalnym uzytkownika jako gotowa publikacje. Po wygenerowaniu publikacji system
pyta, czy uzytkownik chce dodac te publikacje do biblioteki. Po odpowiedzi twierdzace;j
uruchamiany jest kreator publikacji, w ktérym pierwszym krokiem jest okreslenie
katalogu docelowego. Pozostate kroki sg takie same jak w przypadku zwykltego kreatora
publikacji. Plik gléwny jest wybierany automatycznie.

Przed wygenerowaniem publikacji, nalezy odpowiednio przygotowac¢ pliki. Przede
wszystkim muszg one znajdowac si¢ w tym samym katalogu na dysku lokalnym. Poza
tym ich nazwy powinny mie¢ okreslony format. Podstawowy czton musi by¢ taki sam
we wszystkich plikach, a rézni¢ si¢ one muszg tylko numerem porzadkowym,
umieszczonym w nazwie tuz przed rozszerzeniem (przykladowo: testOl.jpg
test02.jpg, test03. jpg itd.).

3.2.2. Uzywanie Kreatora Publikacji

Kreator Publikacji jest podzielony na trzy zakladki: Dane , Informacje o publikacji i
Szablony . Pod panelem z zakladkami znajduje si¢ przycisk Generuj strony, ktorego
nacisniecie powoduje wygenerowanie publikacji do wskazanego katalogu (patrz dalej).
Przycisk Anuluj zamyka okno ,Kreatora Publikacji”.
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3.2.2.1. Zakladka "Dane"
Rysunek 3.10. Kreator Publikacji - zakladka informacji o plikach

:Kreatur Publikacji 101 =l
\ Informacje o publikacii \Szablnny \

rPliki

K.atalog zrddbowey publikacii: |

‘Whebierz katalog

Mazwa pliku;

Twp pliku:

Indeks poczathko:

Indeks korcome:

| Generuj skrony |

Zakladka Dane zwiera interfejs stuzacy do wybierania plikéw, ktore maja by¢ uzyte do
wygenerowania publikacji. W ramce Pliki nalezy wskaza¢ katalog, w ktérym znajduja
sie pliki. Stuzy do tego przycisk Wybierz plik, ktorego nacisni¢cie wywotuje standardowe
okienko wyboru pliku. W tym okienku nalezy wskaza¢ dowolny z plikéw, ktére beda
wchodzitly w sktad nowej publikacji. Po jego wybraniu pola w ramce Pliki wypelnia sie
domysIlnymi wartosciami:

* Nazwa pliku - podstawowy czlon nazwy plikow,
* Typ pliku - format plikéw,

* Indeks poczatkowy - numer pierwszego pliku, ktéry zostanie uzyty do stworzenia
publikacji,

* Indeks koncowy - numer ostatniego pliku, ktory zostanie uzyty do stworzenia
publikacji.

Wartosci te moga by¢ zmieniane przez uzytkownika. Zwlaszcza poprawienie indeksow
moze byC uzyteczne, jesli publikacja nie powinna zawiera¢ wszystkich plikow
znajdujacych sie w katalogu.

Publikacja zostanie wygenerowana do katalogu, w ktérym znajduja si¢ pliki publikacji
(katalog ten jest wskazany przez pole Katalog Zréodiowy publikacji).
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3.2.2.2, Zakladka "Informacje o publikacji"

Rysunek 3.11. Kreator Publikacji - zakladka informacji o publikacji

El(reatur Publikaciji o ]
Dane " [Informacie o publikacii \Szahlnny \

—Podstawowe informacje

Aukor: | |

Tytut: | |

Dodatkowe inforrmacie (HTML)

| Generuj skrony |

Zakladka Informacje o publikacji zawiera interfejs sluzacy do podawania dodatkowych
informacji na temat tworzonej publikacji, ktore zostang umieszczone w plikach HTML.
Te informacje to:

* Autor - Informacje o autorze publikacji,

e Tytut - Tytul tworzonej publikacji,

* Dodatkowe informacje - Dodatkowe informacje o publikacji, podane w formacie
HTML.
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3.2.2.3. Zakladka ,, Szablony”
Rysunek 3.12. Kreator Publikacji - zakladka informacji o szablonach

:Kreatur Publikacji _|- _ID ll
Dane \Infnrmacje o publikacii * \

Listarvienia

Katalog z szablanamis |Z:'|,Du:u:uments and Settingsitparkala, SALVINIALMyY Documentsipubcre |

[ Uzyi domyslnych szablondes
| ‘Whebierz katalog |

Pliki zerwvnetrzne

style.css

Kopiuj pliki zewngtrzne

Kodowanie znakdw w szablonie: |windows-125tl |v|

Rozmiar miniakurek: | 400 |

| Generuj skrony |

Zakladka Szablony zawiera interfejs sluzacy do okreslenia szablonéw, jakie majg by¢
uzyte do przygotowania publikacji. W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk Wybierz katalog
i wskaza¢ katalog, w ktérym znajduja si¢ szablony. Po wybraniu katalogu, zaznacza sie
nieaktywne przetaczniki okreslajace, czy odpowiednie szablony do strony i spisu tresci
zostaly znalezione. Szablon spisu tresci powinien mie¢ nazwe index.vm, natomiast
szablon strony - page.vm. Na liscie Pliki zewne¢trzne zostang umieszczone wszystkie
dodatkowe pliki, z ktérych korzystajg wybrane szablony. Zaznaczenie przycisku wyboru
Kopiuj pliki zewnetrzne spowoduje, ze po wygenerowaniu publikacji te pliki zostana
skopiowane do docelowego katalogu (katalogu w ktérym zostang wygenerowane strony
HTML). Ostatnimi rzeczami, jakie nalezy okresli¢ sa format kodowania szablon6éw oraz
rozmiar miniaturek obrazow, ktére zostang wygenerowane (uzyteczne tylko wtedy gdy
generujemy publikacje sktadajaca si¢ z plikéw graficznych). Mozliwe jest takze uzycie
domyslnych szablonéw (jest to ustawienie domys$ine), w tym celu nalezy zaznaczy¢ pole
wyboru opisane jako Uzyj domyslnych szablonow.

Szablony wybierane na zaktadce Szablony musza by¢ zgodne z formatem Velocity. Moga
zawieraC nastepujgce zmienne:

¢ $info.PublicationAuthor - informacje o autorze publikaciji,

¢ $info.PublicationTitle - tytut publikaciji,

* $info.PublicationInfo - dodatkowe informacje o publikacji,

e $relPath - wzgledna Sciezka dostepu do zasobow publikacji,

¢ $info.PictureName - nazwa pliku (podstawowy segment),
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3.3.

* $info.PictureType - typ pliku (rozszerzenie nazwy pliku),
e $pictureNumber - numer pliku,

¢ $info.Beginlndex - indeks pierwszego pliku,

¢ $info.EndIndex - indeks ostatniego pliku,

* Sinfo.PageCount - liczba plikéw w publikacji,

e $pageNumber - aktualny numer strony,

* S$info.PageName - nazwa pliku strony,

Wiecej informacji na temat formatu Velocity mozna znaleZzé na stronie
http://jakarta.apache.org/velocity /user-guide.html .

Typowe zadania redaktora

Podrozdziat ten pokazuje jak wykonywaé¢ typowe zadania redaktora przy pomocy
~Aplikacji Redaktora” systemu dLibra.

3.3.1. Tworzenie/usuwanie katalogu

Aby stworzy¢ nowy katalog nalezy:
1. W ,Drzewie Katalogow” wybrac¢ katalog, w ktorej ma si¢ znalez¢é nowy katalog.

2. Zmenu podrecznego nalezy wybrac funkcje Nowy katalog.... Mozna tez wybrac opcje
(& z menu kontekstowego lub pozycje Nowy katalog... z menu Zarzadzanie.

3. Nalezy podac¢ nazwe i uwagi administracyjne dla nowego katalogu (Rysunek 3.13.)
i nacisnag¢ Zakoncz, aby zakonczy¢ proces tworzenia katalogu.
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Rysunek 3.13. Kreator nowego katalogu
x|

Patno

Hazwa i uwagi do noweqo katalogu

Mazwa |Mowy katalog

rInformacie administracyjne

Ui

Pomoc || Zakoricz || Anuluj

Po utworzeniu nowy katalog zostanie zaznaczony na ,Drzewie Katalogow”.
Aby usuna¢ katalog:

1. W drzewku biblioteki nalezy wybrac¢ katalog, ktory ma zostac¢ usuniety.

2. Nalezy wybra¢ przycisk @ Usun. Mozna tez wybra¢ opcje Usun z menu
kontekstowego.

Jezeli katalog zawiera co najmniej jedng publikacje mozliwe jest podanie powodu
usuniecia wszystkich publikacji nalezacych do usuwanego katalogu.

Aby przemiesci¢ katalog lub publikacje wystarczy dany element przeciagnac¢ lub uzy¢
opcji Wytnij/Wklej z menu kontekstowego.

3.3.2. Tworzenie nowej publikacji grupowej
Aby stworzy¢ nowg publikacje grupowa:

1. W ,Drzewie Katalogow” nalezy wybrac¢ katalog lub publikacje grupowa, w ktérej ma
si¢ znalez¢ nowa publikacja grupowa.

2. Z menu podrecznego nalezy wybra¢ funkcje Nowa publikacja grupowa.... Mozna

tez wybrac opcje & z paska narzedzi lub pozycje Nowa publikacja grupowa... z menu
Zarzadzanie.

3. Nalezy podac¢ nazwe i uwagi dla nowej publikacji grupowej i nacisngé¢ Zakoncz aby
zakonczy¢ proces tworzenia publikacji.
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3.3.3. Tworzenie nowej publikacji

Notatka

Zanim nowa publikacja zostanie umieszczona w bibliotece, wszystkie jej pliki
muszg si¢ znalez¢ w jednym z katalogow na dysku lokalnym.

Aby stworzy¢ nowa publikacje:

1.

W drzewie biblioteki nalezy wybrac¢ katalog lub publikacje grupows, w ktérej ma
si¢ znaleZ¢ nowa publikacja.

Z menu podrecznego nalezy wybraé¢ funkcje Nowa Publikacja. Mozna réwniez uzy¢
przycisku % na pasku narzedzi lub wybraé¢ odpowiednig opcje z menu gtéwnego
(Nowa publikacja... z menu Zarzadzanie). Po wybraniu funkcji Nowa Publikacja...
zostanie uruchomiony kreator publikacji.

Pierwszym krokiem kreatora publikacji jest wybor pliku gléwnego publikacji
(Rysunek 3.14. ). Jesli publikacja sktada sie¢ z jednego pliku, np. w formie dokumentu
PDF czy MS Word, nalezy wybra¢ ten plik. Jesli publikacja jest zapisana w formacie
HTML lub DJVU, nalezy wybra¢ plik startowy dokumentu (np. index.html dla
dokumentu w formacie HTML).

Jesli gtéwny plik publikacji jest w formacie HTML lub DJVU, kreator sprawdzi, czy
obecne sa wszystkie pliki powigzane z plikiem glownym. Jezeli okaze si¢, Zze wybrany
dokument jest niekompletny (brakuje plikow powiazanych z plikiem giéwnym)
przejscie do kolejnego kroku zostanie domyslnie zablokowane. Istnieje jednak
mozliwos¢ przejScia do nastepnego kroku po zaznaczeniu opcji Ignoruj brak
spojnosci. Zaznaczajac te opcje zgadzamy sie na umieszczenie w bibliotece
niekompletnej publikacji (z brakujacymi plikami). Wszystkie znalezione przez kreator
pliki zostang zaznaczone (zostana zaznaczone skojarzone z nimi pola wyboréw) do
przestania na serwer.

Poza plikami znalezionymi przez kreator w tabeli plikow umieszczone zostana
wszystkie inne pliki znajdujace si¢ w drzewie katalogu zawierajacego plik giowny.
Pliki te domysSlnie nie sa zaznaczone do przestania na serwer. Mozliwe jest zatem
dodanie plikow, ktore nie zostaly znalezione przez kreator, a naleza do publikacji
(przez zaznaczenie pola wyboru w wierszu pliku, ktéry chcemy dolaczy¢ do
publikacji).

Uwaga! Pliku glownego publikacji oraz plikéw z nim powiazanych nie da sie
odznaczy¢. Beda one zawsze wyslane na serwer.

Aby przejs¢ do nastepnej strony, nalezy klikna¢ na przycisk Dalej.
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Rysunek 3.14. Kreator Nowej Publikacji - wybér gtéwnego pliku publikacji

@ kreator nowei publikacii x|
\
Kroki kreatora Plik gitwny publikaci
Pl giéiveny | C:\Documents and Setfingsuser My Documents\zoomifyindex Fiml [ wwbierz.. |
Ketelog publicaci | C:\Documents and Sefingsuserhty Documents\zoaity |
~Drzews plicsw publikac]
wybier2 Mazwa plkus Typ Rozmiar Ostatnia modyfikaca
3 mep_ti-res S
index.htm HIML Document 1422 2005-06-14 D348
e miap_ti-resjog Itaniew JPG Fiie 811800 < 777
] zoomityWiewer s Shockwawe Flash Object 23813 2004-06-11 16:40
Zaznacz niepowigzane |  Odznacz riepowiszane
[ Spdnose publikac
Sprawedzonych plidw: 2
Brakwjgeych piicw: 0
Rozmisr catomwity: 2 250 KB [ lgroru brak spéinosci
pomoe || <<wstecz || peisi»x || zokorcz || anuul

4. W drugim kroku ( Rysunek 3.15.) nalezy opisa¢ przyszta publikacje zestawem
wartosci atrybutéw. Opis bibliograficzny mozna takze zaimportowaé¢ z dokumentu
zapisanego w formacie komunikacyjnym MARC 21 lub formacie RDF. Spos6b
opisywania wartosciami atrybutéw oraz importowania z obu formatéw jest
przedstawiony w czesci dotyczacej Edytora Opisu Bibliograficznego . Aby mozliwe
byto przejscie do kolejnego kroku musi by¢ podana nazwa publikacji (pole oznaczone
etykieta Nazwa). DomySlnie nazwa ta tworzona jest na podstawie opisu
bibliograficznego przez polaczenie tytulu autora i daty wydania. Przyktadowo jesli
tytut to ,Bajki”, autor ,Jan Kowalski” a data wydania ,2004” - nazwg bedzie ,Jan
Kowalski, 2004, Bajki” najpierw autor, pézniej data wydania a na koncu tytut. Za
kazdym razem Kkiedy uzytkownik zmienia opis bibliograficzny nazwa jest
aktualizowana. Aby przejs¢ do kolejnego kroku kreatora nalezy nacisngé¢ przycisk
Dalej.

26


About this document
This document has been generated from XSL (Extensible Stylesheet Language) source with RenderX XEP Formatter, version 3.4 Academic.

For more information about XSL, visit the official World Wide Web Consortium XSL homepage: http://www.w3.org/Style/XSL

For more information about RenderX and XEP, visit the RenderX site: http://www.renderx.com


Aplikacja Redaktora

Rysunek 3.15. Kreator Nowej Publikacji - przypisywanie wartosci atrybutow
ﬂ

|

Kroki kreatora Metadane publikacji

a . ¢ fazwa | Jan Kawalsk, Nowe trendy winformatyce |

2. Wprowadz metadane dla

Hazwa atrybutu Wartodt atrybutu [
= Dublin Care v.1.1 -
Tyt iowe trendy w infarmatyce
Autor lan Kawalski
Temat | stowa Huczowe Informatyka
Maowaczesne rozwigzania

Wydawca
ispéltwires

Format extihtml
Tdentyfikator zasobu
Zricho

Jzzvk

Ponijzania

Zalaesy
Prawasas

| Wyczyié apis

Cpis wybranego atrybuty
lrcharakerlubvodza]tret’c\zasubu‘ | wagcep.., \‘

part MARC
(Uzywany Format: | mmport.. \‘
ik RDF
{ Zachowaj plikRDF  Metadanesindex.rdf | pikmetadanych.. | ‘
[ polsti |

Plk ghdwny |C:\Documents and Setingshuseriiy Documents|nomifynde:x ki |

pomoc || =<wstecz || peei=> || zowcrcz || anuui |

5. Trzecim krokiem ( Rysunek 3.16. ) jest nadanie uZytkownikom praw do publikacji.
Nadawanie praw opisane jest w czesci dotyczacej Edytora Praw. Aby przejs¢é do
kolego kroku kreatora nalezy nacisng¢ przycisk Dalej.

Rysunek 3.16. Kreator Nowej Publikacji - nadawanie uzytkownikom praw do publikacji

@ kreator nowej publikacii x|

|

Prawa do publikacji

Przyznane Przegladanie)
Nie przyznane [ | Odezyt
Nie przyznane || Zarzadzanie

s

Plik ghéwny |Cr\DocUments and Settingsiuseriiy Documents|zoomifylindex htmi ]

pomoc || sswustecz || paei=s || zoonee || snu |

6. Czwartym krokiem kreatora (Rysunek 3.17.) jest przypisywanie publikacji do kolekcji.
Mechanizm ten jest dokladnie opisany w czesci dotyczacej Edytora przynaleznosci
do kolekcji. Aby przejsc¢ do kolego kroku kreatora nalezy nacisna¢ przycisk Dalej.
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Rysunek 3.17. Kreator Nowej Publikacji - dodawanie publikacji do kolekcji

B kreator nowej publikacji |

Pomoc

Kroki kreatora

Kolekcje publikacji

rKoleksi

Na\m‘

Mazwa kolekcji

[ =17 Kolekeja gréwna
O o0 Mauka
O 2 Weystawy

| odmaczwszystka |

[ Informacie o kolekci

Opis

Uwwagi

Plik gléwny | C:\Documents and Settings)tparkola. SALYINIAMy DocumentsymarcmpRemChars. rdf |

‘ Pomac || == \WsterT || Dalgj == ” Zakaohcz || Anuluj ‘

7. W piatym kroku kreatora publikacji (Rysunek 3.18.) mamy mozliwosé podania
informacji WWW dotyczacych pierwszego wydania publikacji. Na catos¢ infromacji

WWW sktadaja sie:

* Opis - krotki opis wydania, np. czego dotyczy, widoczny przy wynikach
wyszukiwania na stronach WWW (aby nie przedstawia¢ uzytkownikowi stron
WWW zbyt szczegélowych infotmacji na stronie z wynikami wyszukiwania
sugeruje si¢ aby opis byt mozliwie krotki - jedno, dwa zdania)

¢ Komentarz - informacje charakterystyczne dotyczace wydania, np. pewne znaki

szczegOlne (przyktadowo brak strony)

¢ Miniatura - graficzna reprezentacja wydania widoczna przez uzytkownikéw stron
WWW przy informacjach na temat wydania

Aby przejs¢ do kolego kroku kreatora nalezy nacisng¢ przycisk Dalej.
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Rysunek 3.18. Kreator Nowej Publikacji - informacje WWW
]

Pamoc

Kroki kreatora je nanan

Opis | Opis.

brak miniatury

Kamentarz |Komentarz,

wyberz.. || L

|poisti =

Plk ghdwny |C:\Documents and Setingshuseriiy Documents|nomifynde:x ki |

pomoc || =<wstecz || peei=> || zowcrcz || anuui |

8. Krok szosty ( Rysunek 3.19.) umozliwia podanie trzech informacji:
¢ Uwagi - sa to uwagi administracyjne dotyczace publikacji

* Pierwsze wydanie - panel pozwalajacy na opublikowanie pierwszego wydania na
czas nieokreslony, badz okreslony - do konkretnej daty

* Zabezpieczona - pole wyboru pozwalajace zabezpieczy¢ publikacje przed
kopiowaniem (dotyczy wylgcznie publikacji bedacych w calosci w formacie HTML)
Rysunek 3.19. Kreator Nowej Publikacji - informacje ogélne o publikacji

@ kreator nowej publikacii x|

|

Kroki kreatora je ogdine o publikacji

infarmacie agéine i ustavisnia

infarmacie acministracyjn

Uwagi

[Pierwsze w

Opublikowane
Datawygasnieda 17 listopad 2006 |..)

[[] Zabezpieczona

Plik ghéwry | Cr\Documents and SettingsiuseriMy Documents|zoamifylindex htmi

pomoc || sstustecz || palsies || zocree || anu
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Przesylanie plikow na serwer jest ostatnim krokiem kreatora publikacji (Rysunek
3.20.). Aby stworzy¢ publikacj¢ na serwerze, nalezy przycisnac przycisk Start. Proces
ten mozna przerwac i wznowi¢ wybierajac ponownie ten sam przycisk. W trakcie
tworzenia publikacji na panelu Postep wykazane sg wszystkie operacje jakie musza
zostac¢ wykonane w celu poprawnego utworzenia pulbikacji. Aktualnie wykonywana
czynnos¢ wyrozniona jest pogrubieniem. Dla kazdej czynnosci wySwietlany jest czas
(w sekundach) jaki uptynat podczas jej wykonywania. Paski postepu informuja o
zaawansowaniu aktualnie wykonywanej czynnosci. Po utworzeniu publikacji
wyswietlane jest podsumowanie. W trakcie tworzenia publikacji na serwerze mozliwe
jest anulowanie tej czynnosci (poprzez zamkniecie okna, np. nacisniecie przycisku
Anuluj).

Uzywajac przycisku Zapisz plik wtasciwosci mozliwe jest zapisanie informacji
opisujacych publikacje do pliku (plik taki moze stuzy¢ jako wzor pliku jaki powinien
znalez¢ si¢ w katalogu opisujacym publikacje dla masowego tadowania publikacji).

Rysunek 3.20. Kreator Nowej Publikacji - tworzenie publikacji na serwerze

@ kreator nowei publikacii X

Pamoc

Kroki kreatora ie: plikéw publikacji

7. Ustawianie: opisu bibliograficznege (0.0)

291196 (272 KB /2259 KB )

imap_hi-resTileGroupli3-2-1 jog (0 KB/ 12 KE)

[ |
| Zatrzymsi

Zapis2 plk whadcinosci..

pomoe || <<wstecz |[ el || zekorcz || anuul

3.3.4. Tworzenie nowej publikacji planowanej

Aby stworzy¢ nowg publikacje planowang

1.

W drzewie biblioteki nalezy wybrac¢ katalog lub publikacje grupowa, w ktoérej ma
si¢ znalez¢ nowa publikacja planowana.

Z menu podrecznego nalezy wybraé funkcje Nowa publikacja planowana.... MoZzna

tez wybrac¢ opcje &z paska narzedzi lub pozycje Nowa publikacja planowana.. z
menu Zarzadzanie.

Kreator publikacji planowanej sktada si¢ z 4 krokéw. Krok pierwszy jest taki sam
jak drugi krok kreatora publikacji. Krok drugi jest taki sam jak krok trzeci kreatora
publikacji. Krok trzeci jest taki sam jak krok czwarty kreatora publikacji. W ostatnim,
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czwartym kroku kreatora publikacji planowanej (Rysunek 3.21. ) mozliwe jest
podanie uwag administracyjnych publikacji planowanej oraz informacji na temat
tego czy publikacja ma by¢ zabezpieczona (pole wyboru Zabezpieczona).

Rysunek 3.21. Kreator Nowej Publikacji Planowanej - informacje ogélne

@kreator nowe; publikacii planowanej |

je ogélne o publikacji

azwa | Dziennik Polski |

[ Intarmacie

Uwagi

|| Zabezpieczona

pomoe || ecwstez || coee- || zekofez || anuu

3.3.5. Dodawanie tresci do publikacji planowanej
Aby dodac tres¢ do publikacji planowanej:

1. W drzewie biblioteki nalezy wybrac¢ publikacje planowana do ktorej zamierzamy
dodac tresc

2. Z menu podrecznego nalezy wybraé opcje Dodaj pliki....

3. Kreator dodawania plikow do publikacji planowanej sklada si¢ z dwoch krokow.
Pierwszy krok jest taki sam jak pierwszy krok kreatora publikacji. Krok drugi (
Rysunek 3.22.) pozwala na przestanie tresci publikacji na serwer. Aby przestac pliki
wybrane w kroku pierwszym nalezy nacisng¢ przycisk Start. Postep przesytania
plikow na serwer pokazujg paski postepu.
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Rysunek 3.22. Kreator Dodawania Tresci Do Publikacji Planowanej - przesylanie tresci
(plikéw) na serwer

nKreator dodawania plikow do zaplanowanej publikacji ﬂ

Patno

Kroki kreatora Przesylanie plikdw publikacji

publikacji do serwera
dLibra

Ahy rozpoczat prresyianie woishij proyoisk "Star"

|Star1|

Paomoc || == Wstecz || Dralej == || Zakoricz || &nuluj_J

3.3.6. Publikowanie wydania publikacji

Aby czytelnik stron WWW biblioteki moégt odczyta¢ wydanie publikacji, trzeba nadacé
mu prawo przegladania do publikacji i opublikowaé¢ wydanie. Aby opublikowa¢ wydanie
publikacji i nadaé czytelnikowi prawo przegladania do publikacji:

1. W drzewie biblioteki nalezy wybrac¢ publikacje, ktérej wydanie ma by¢ opublikowane
i widoczne dla czytelnika.

2. Na zakladce ogélnych wlasnosci wydania (Wydanie) nalezy zaznaczy¢ opcje
Opublikowane.

3. Na zakladce przypisywania praw (Prawa) nalezy wybra¢ nazwe uzytkownika (lub
grupe - jesli chcemy nadac¢ to prawo catej grupie uzytkownikéw), ktéremu chcemy
udostepni¢ wydanie, zaznaczy¢ pole wyboru Przegladanie.

Aby wprowadzi¢ poczynione zmian¢ymdash;nalezy wybrac¢ przycisk Zastosuj. Publikacja
jest widoczna dla uzytkownikow, ktérzy majg przyznane prawo do przegladania.

3.3.7. Usuwanie tresci publikacji

Usuwanie tresci publikacji jest uzyteczne w przypadku, gdy chcemy usunac zawartos¢
publikacji pozostawiajgc opis bibliograficzny jej wydan oraz powd6d usuniecia.

Aby usunag¢ tres¢ publikacji:
1. Nalezy wybra¢ odpowiednig publikacje w ,Drzewie Katalogow”.

2. Z menu podrecznego wybra¢ Usun tresc.
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3. Wpisa¢ powdd dla ktorego publikacja jest usuwana. Uwaga! Powdd jest wymagany
poniewaz potrzebny jest przy informowaniu uzytkownikow WWW o usunieciu
publikacji z biblioteki.

3.4. Zaawansowane zadania redaktora

Podrozdziat ten opisuje typowe zaawansowane zadania redaktora biblioteki cyfrowej.

3.4.1. Tryby dzialania (widoki) programu redaktora

W programie redaktora mozliwe sg dwa tryby dziatania:
¢ Tryb prosty
* Tryb zaawansowany

Domyslnie wlaczony jest tryb prosty. Aby przelaczy¢ si¢ do trybu zaawansowanego
nalezy wybrac opcje Tryb zaawansowany z menu Widok. Aby powrdci¢ do trybu prostego
nalezy ponownie wybrac¢ opcj¢ Tryb zaawansowany z menu Widok.

Roznice pomiedzy trybami dziatania (widokami) programu redaktora przedstawia Tabela
3.1..

Tabela 3.1. R6znice pomiedzy trybami dzialania programu redaktora

Wtasciwosé \ Tryb Tryb prosty Tryb zaawansowany

¢ Jezeli publikacja posiada|Po rozwinieciu publikacji
tylko jedno wydanie to|widoczne sa  wszystkie

Wezet publikacji

nie jest ono widoczne - po
rozwinieciu  publikacji
widoczne s3  wersje
plikow skladajacych sie

na to wydanie publikacji.
Wszystkie  wlasciwosci
dotyczace wydania i
publikacji mozna
modyfikowadé na
zakladkach okna
wlasciwosci,

Jezeli posiada wigcej niz
jedno wydanie - wydania
sg widoczne (tak samo
jak w trybie
Zaawansowanym).

wydania publikacji (wigcznie
z aktualnym). Wersje plikow
wchodzacych w  sktad
konkretnego wydania
widoczne sg po rozwinieciu
tego wydania.

3.4.2. Pobieranie plikow wydania publikacji

Aby dokonac¢ dalszej edycji istniejacej juz publikacji, redaktor musi pobrac jej pliki na

swoj lokalny komputer.

Aby pobrac¢ wydanie publikacji:
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1. W drzewku biblioteki nalezy wybra¢ wydanie do pobrania (moze to by¢ rowniez
wydanie aktualne).

2. Zmenu kontekstowego nalezy wybra¢ funkcje Pobierz. Mozna takze uzy¢ przycisku
(4 na pasku narzedzi lub pozycji Pobierz z menu Publikacja.

3. W pierwszym kroku kreatora (Rysunek 3.23.) nalezy wybrac¢ katalog na dysku
lokalnym, w ktorym zapisane zostana pliki publikacji.

W tabeli Pliki od pobrania mozna zmieni¢ domyslny wyboér plikéw do pobrania. Aby
wykluczy¢ plik z listy plikow do pobrania, nalezy odznaczy¢ odpowiednig pozycje w
kolumnie Pobierz. Wersje pliku do pobrania mozna zmieni¢ wykorzystujgc liste
rozwijang w kolumnie Wersja.

Mozliwe jest pobranie publikacji w postaci archiwum zip. W tym celu nalezy
zaznaczy¢ pole Pobierz spakowana publikacje.

Aby przejsc¢ do strony pobierania pliku, nalezy wybrac¢ przycisk Dalej.

Rysunek 3.23. Kreator Pobierania - strona wyboru pliku publikacji
x

Patno |

Kroki kreatora Pliki do pobrania

1. Wybierz pliki, ktore chcesz
pobrat z serwera

Katalog docelowy || | | Whyhierz... |

a dLibra ~Pliki do Scigoniscia

Mazwa pliku | Wersja
-3 index2_pliki

T

[25.11.05 09:35 ~|
[17.12.04 10:58 ~|
[17.12.04 10:33 ~|

KHEEO

Zazhacz wazyatka || yeTyEE weazystko

Hompresja ZIP
’VD Pobierz spakowang publikacie

Paomoc || == Wstecz || Dalej == || Zakoricz || Al |

4. W kroku drugim (Rysunek 3.24.), aby rozpoczaé pobieranie wybranych plikow
publikacji do wskazanego w kroku pierwszym katalogu na dysku lokalnym, nalezy
wybra¢ przycisk Start. Proces ten mozna przerywac i wznawia¢, ponownie wciskajgc
ten sam przycisk.

Po zakonczeniu pobierania nalezy wybra¢ przycisk Zakoncz, aby zamknga¢ okno
kreatora.
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Rysunek 3.24. Kreator pobierania - strona pobierania plikow

nKreator pobierania plikdw x|

Patno

Pobieranie plikiaw

2_ Pobieranie z serwera
dLibra wybranych plikdw

Macignij "Start", abvy rozpoczac pobieranie.

|Star1|

Pomoc || == Whstecz || Dalej == || Zakoficz || &nuluj_J

3.4.3. Dodawanie nowych wersji plikow

Po modyfikacji niektorych plikoéw istniejgcej publikacji w celu jej aktualizacji trzeba je
przesta¢ na serwer. Dopiero wtedy dokonane zmiany beda mogly byé widoczne w
bibliotece (np. dla czytelnika WWW po stworzeniu nowego wydania na podstawie nowo
dodanych plikéw).

Aby przesla¢ nowe wersje plikow na serwer:

1.

Z drzewa biblioteki nalezy wybrac¢ publikacje, do ktorej maja by¢ dodane nowe
wersje plikow.

Z menu kontekstowego nalezy wybra¢ funkcje Dodaj nowe wersje plikéw... Mozna

tez wykorzystaé przycisk % na pasku narzedzi, lub wybraé¢ pozycje Dodaj nowe
wersje plikéw... z menu Publikacja.

W Kreatorze dodawania nowych wersji plikow nalezy wybra¢ katalog na dysku
lokalnym zawierajacy zaktualizowane pliki publikacji.

Katalog ten musi zawiera¢ plik glowny publikacji. Pliki publikacji ktorych brakuje
na dysku oznaczane s3 jako G,

Kreator dodawania nowych wersji plikow wybiera pliki do aktualizacji wedtug dat
modyfikacji i przechowywania. Domyslnie wybierane sa pliki modyfikowane po
ostatniej operacji przechowaj/dodaj. Wybor ten mozna zmieni¢ przez zaznaczenie
lub odznaczenie odpowiednich pozycji w kolumnie Dodaj. Mozliwe jest rowniez
dodanie nowego pliku poprzez odpowiadajgcego mu pola wyboru w kolumnie Dodaj

Aby przejs¢ do przesytania plikow do serwera, nalezy wybra¢ przycisk Dalej.
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Rysunek 3.25. Kreator Aktualizacji - strona katalogu zaktualizowanych plikow

nKreator dodawania nowych wersji plikow ﬂ

Patno |

Kroki kreatora Katalog z uaktualnionymi plikami

1. Wyhierz katalog 2.2 oo _ ©
Hatalog Zroctowey | by Documertsiprzyvkladypublikacie_publikacja pof nowa hierz...
zawierajacy uaktualnione d ¥ | ¥ przykiacyip ki 12 P || i J

Pk éwny publiacii |index him |

~Pliki publikaci
Dodaj | Mazwa pliku (istatnia mady. . (statnio dodany
2005-11-2512... 2005-11-25 09:35
D 2004-12-17 10... 2004-12-17 10:58
D 2004-12-17 10... 2004-12-17 10:33

Faznacz zmodyfikowane || WiveTyad wazystho |

Spdjnosc publikaci
Movwych plikdwe: 11 [ lgnoru brak spéinosci
Erakujgcych plikdw: 0

Paomoc || == Wstecz || Dalej == || Zakoricz || Al

Aby umiesci¢ wybrane pliki publikacji na serwerze, nalezy wybra¢ przycisk Start .
Proces mozna przerwac i wznowi¢ poprzez ponowne wybranie tego przycisku.

Po zakonczeniu procesu umieszczania plikow na serwerze, nalezy wybra¢ przycisk
Zakoncz, aby zamkna¢ okno kreatora.

Rysunek 3.26. Kreator Aktualizacji - umieszczanie plikéw na serwerze

HKreator dodawania nowych wersji plikow 1'

Pamoc

Kroki kreatora Prze nie no' h plikdw

2. Przeskanie nowych plikow
do serwera dLibra

Postep

1. Tworzenie wersii plikaw (0,00
2. Przesytanie plikaw {0.0)

|Start|

Pomaoc || == Wstecz || Diale) == || Zakofcz || Al J
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3.4.4. Tworzenie wydania publikacji

Wydanie jest widzialng forma publikacji - aby publikacje udostepnié czytelnikom, trzeba
stworzy¢ i opublikowa¢ jej wydanie.

Aby stworzy¢ wydanie publikacji:

1.

Z drzewa biblioteki nalezy wybra¢ wydanie (np. wydanie aktualne), na ktéorym ma
si¢ opiera¢ nowe wydanie.

Z menu kontekstowego nalezy wybraé¢ funkcje Nowe wydanie.... Mozna tez
wykorzystaé przycisk [# na pasku narzedzi lub opcje z menu rozwijanego.

W Kreatorze Nowego Wydania nalezy wybra¢ wersje plikow publikacji, z ktérych
ma si¢ sktada¢ nowe wydanie.

Kiedy nowe wydanie opiera si¢ wydaniu aktualnym publikacji, wybierane sa
najnowsze wersje plikow umieszczone na galezi. Kiedy nowe wydanie opiera si¢ na
istniejacym wydaniu publikacji, wybrane wersje plikow sa takie same jak w wydaniu
podstawowym.

Mozna dokona¢ zmiany wyboru wersji plikow uzywajac listy rozwijanej z kolumny
Wersja w tabeli plikow Wydania.

Aby przejsé do strony opisu bibliograficznego wydania, nalezy wybraé przycisk Dale;j.
Rysunek 3.27. Kreator Nowego Wydania - strona wyboru wersji plikéw

:Kreator nowego wydania 1[

Pamoc

Kroki kreatora Wersje plikow nowego wydania

1. Wybierz wersje plikow z

ktorych ma sktadaé sie [ Piiki e ydania

nowe wydanie Wybrany | Mazwa pliku | Wersja
| F-£3 indexa_pliki
- [] indes.htm [z5.11.05 12157 M
] plk_1 pat [17.12.04 10:58 ~
) pilk_2 pf [17.12.04 10:33 -

FEEO

Zaznacz wazystko || WiycTyst wazystko |

| Pomoc || == \stecz || Dalej == || Zakofcz || Al

4. W tym kroku nalezy wprowadzi¢ opis bibliograficzny nowego wydania. Mozliwy jest

oczywiscie import opisu zaréwno z pliku w formacie MARC 21 lub RDF.

Aby przejs¢ do nastepnego kroku, nalezy wybra¢ przycisk Dale;j.
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Rysunek 3.28. Kreator Nowego Wydania - strona opisu bibliograficznego wydania

nKreator nowego wydania ﬂ

Patno |

Kroki kreatora Metadane noweqgo wydania
—Atryhuty
Mazwa atrybutu Wartost atrybuty
= Dublin Core w.1.1 -
2. Wprowadz metadane Autor Nan Kowalski
nowego wydania Data wydania

Jezyk

I COpis -

| Whyczysd opis

s weyhranego strybutu

Sposob fizycznej lub cyfrowej prezentacii zasobu, | Wiece].. . |

lmport MARC

Uzywany Format: domyslng | Impaort. .. |

Plik RDF

[ Zachowaj plik RDF  Metadane:brak | Plik. metadanych. .. |
|p0|ski '|

Pomoc || == Wstecz || Dialej == || Zakoficz || Anuluj |

W kolejnym kroku nalezy wprowadzi¢ informacje WWW dotyczgce nowego wydania.
Informacje te to opis wydania widoczny na liscie z wynikami wyszukiwania,
komentarz do wydania dostgpny po wyswietleniu informacji na temat wydania oraz
miniatura wydania znajdujaca si¢ na stronie z informacjami o wydaniu.

Aby przejs¢ do nastepnego kroku, nalezy wybra¢ przycisk Dalej.

Rysunek 3.29. Kreator Nowego Wydania - strona informacji WWW

HKreator nowego wydania 1'
Pamoc
Kroki kreatora Informacje WWwW nowego ania
rInformacie WAty hiniatura
Opiz
brak miniatury
Homentarz
Wivhierz... || Lzur
|p0|ski '|
Pomaoc || == Wstecz || Dialej == ” Zakofcz || Al |
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6. W polach Nazwa i Opis nalezy wpisa¢ nazwe i opis nowego wydania. Aby opublikowa¢
nowe wydanie, nalezy zaznaczy¢ opcje Opublikowane. Mozna to réwniez zrobié¢ juz
po stworzeniu wydania.

Aby stworzy¢ nowe wydanie, nalezy wybra¢ przycisk Zakoncz.

Rysunek 3.30. Kreator Nowego Wydania - strona wlasnosci wydania

HKreator nowego wydania 1'

Pamoc |

Kroki kreatora Hazwa i opis nowego ania

Mazwa | Jan Kowalzki |

~Informacie administracyjne

Usyagi

nowego wydania

Publikowanie

|:| Opublikowane
|:| Diaka wygasniecia  Mie wygasa

Modyfikacja | admin |

Rozmiar plikdws | |

| Pomaoc || == Wstecz || Diale) == || Zakofcz _” Al |

3.4.5. Masowe ladowanie publikacji

3.4.5.1. Kreator masowego ladowania publikacji

Aby uruchomi¢ kreator masowego tadowania publikacji nalezy wybrac¢ pozycje Masowe
ladowanie publikacji z menu Narzedzia.

1. W pierwszym kroku kreatora okreslamy publikacje, ktore zostang przestane do
serwera.

Okno pierwszego kroku kreatora (Rysunek 3.31.) podzielone jest na dwie czesci: z
lewej strony umieszczone jest drzewo katalogow systemowych, z prawej lista
publikacji do przestania na serwer. Aby dodac¢ publikacje do listy publikacji do
przestania na serwer nalezy:

a. Na drzewie katalogow systemowych zaznaczy¢ katalog zawierajacy podkatalogi
opisujgce publikacje (informacje na temat struktury katalogu opisujacego
publikacje znajdujg sie¢ w kolejnym podrozdziale).

Nacisna¢ przycisk oznaczony przez » . Po wykonaniu tej czynnosci aplikacja
sprawdzi poprawnosc¢ struktury katalogow opisujacych publikacje. W razie
btedow wyswietlone zostana stosowne komunikaty.
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Po dodaniu conajmniej jednej publikacji do przestania mozliwe jest przejscie do
kolejnego kroku.

Rysunek 3.31. Kreator masowego fadowania publikacji - wybér publikacji do przestania

:Masowe tadowanie publikacji 1'

Pamoc

Kroki kreatora

Wybierz katalogi do sprawd=zenia

1. Wybdr katalogdw m Desktop Publikacja numer 1; Prayldadowa publikacia
o @ My Documents

- 2 My Cormputer + |
My Metwork Places

fal

Pormoc: || == Wistecz || Dialej == || Zakoficz || Anuluj

2. W drugim kroku kreatora (Rysunek 3.32.) przesytamy publikacje na serwer. Aby
przestac publikacje na serwer nalezy nacisnac¢ przysick Start. W trakcie przesytania
wyswietlane sa informacje na temat postepu przesylania. Po przestaniu publikacji
wysSwietlane jest podsumowanie. Jezeli z jakiegos powodu przesylanie jednej lub
wiecej publikacji nie powiodlo si¢ mozliwe jest sprawdzenie komunikatéw o btedach
na stronie z podsumowaniem naciskajgac przycisk Szczegoty btedow... .
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Rysunek 3.32. Kreator masowego ladowania publikacji - przesylanie publikacji

nMasowe tadowanie publikacji ﬂ

Patno

Przeslij pliki i utwdorz publikacje

2. Utwirz publikacje

Ahy rozpoczat prresyianie woishij proyoisk "Star"

| stent |

Pomoc || == Whstecz || Dalej == || Zakoficz || Anuluj

3.4.5.2. Struktura katalogu opisujacego publikacje
Katalog opisujacy publikacj¢ sktada si¢ z:
* Pliku publication.properties opisujacego publikacje.
* Plikow, ktore wchodza w skiad publikacii.
3.4.5.2.1. Plik publication.properties
Plik publication.properties jest plikiem wlasciwosci publikacji. Sktada si¢ on z par
atrybut—wartosc¢. Atrybut oddzielony jest od wartosci znakiem réwnosci (=). Kazda taka
para znajduje si¢ w oddzielnej linii.
Dozwolone atrybuty oraz ich wartosci przedstawione sa ponizej.

* Atrybut publication.actorsRights.<login uzytkownika lub nazwa grupy do ktorej
przydzielamy prawa>

Prawa oddzielone przecinkiem. Lista mozliwych praw (zobacz ):
* pv - przegladanie publikacji
* pr - odczyt publikacji

* pe - zarzadzanie publikacja

* Atrybut publication.collections
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Identyfikatory kolekcji, oddzielone przecinkiem, do ktérych ma zostaé¢ przypisana
publikacja.

* Atrybut publication.destination.directoryld

Identyfikator katalogu, w ktérym ma si¢ znalez¢ publikacja.
¢ Atrybut publication.destination.parentPublicationld

Identyfikator publikacji grupowej, w ktérej ma sie znalezé publikacja.
¢ Atrybut publication.mainFile

Nazwa pliku gléwnego publikacji (wraz z rozszerzeniem). Plik gléwny musi znajdowac
sie w katalogu opisujacym publikacje.

* Atrybut publication.metadataFile

Nazwa pliku metadanych (wraz z rozszerzeniem). Plik metadanych musi by¢ zgodny
z formatem RDF oraz znajdowac¢ si¢ w katalogu opisujacym publikacje. Domys$lnie
nazwa pliku metadanych jest taka sama jak pliku gtownego z rozszerzeniem . rdf

¢ Atrybut publication.name

Lancuch znakow okreslajacy nazwe publikaciji.
¢ Atrybut publication.notes

Lancuch znakow okresSlajacy notatki/uwagi administracyjne.
¢ Atrybut publication.published

Lancuch znakéw wskazujgcy na to, czy pierwsze wydanie tej publikacji ma zostac
opublikowane. Jesli wartosé jest t rue wydanie to bedzie opublikowane. W kazdym
innym przypadku wydanie nie bedzie opublikowane. DomysSlng wartoscia jest false.

¢ Atrybut publication.secured

Lancuch znakoéw wskazujacy na to, czy publikacja ma by¢ zabezpieczona. Jesli
wartosc jest true publikacja bedzie zabezpieczona. W kazdym innym przypadku
publikacja nie bedzie zabezpieczona.Domyslng wartoscia jest false.

Przyktadowy plik publication.properties:

publication.actorsRights.publicGroup=pv, pr
publication.collections=2,7,12
publication.destination.directoryId=1
publication.mainFile=index.htm
publication.metadataFile=metadata.rdf
publication.name=Przyktadowa publikacija
publication.notes=Stworzone przez Jana Kowalskiego
publication.published=true

Powyzszy przyklad pliku specyfikuje publikacje, do ktorej aktor publicGroup bedzie
miat prawo przegladania (pv) oraz odczytu (pr). Publikacja zostanie przypisana do kolekcji
oznaczonych identyfikatorem 2, 7 oraz 12. Publikacja znajdzie si¢ w katalogu o
identyfikatorze 1. Plikiem gléwnym publikacji bedzie index.htm, a opis metadanych
znajduje sie¢ w pliku metadata.rdf. Nazwa publikacji to ,,Przyktadowa publikacja”, a
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notatki administracyjne to ,Stworzone przez Jana Kowalskiego”. Pierwsze wydanie nowo
stworzonej publikacji bedzie opublikowane, a sama publikacja nie bedzie zabezpieczona.

Aby mozliwe bylo stworzenie publikacji wymagany jest minimalny zbior informacji. Jesli
nie jest mozliwe uzyskanie choéby jednej z informacji, nie jest mozliwe stworzenie
publikacji. Minimalny zbiér informacji:

¢ Umiejscowienie publikacji w ,Drzewie Katalogow” systemu dLibra. Mozliwe sg dwa
przypadki: specyfikacja katalogu docelowego (atrybut
publication.destination.directoryld ) i specyfikacja docelowej publikacji grupowej
(atrybut publication.destination.parentPublicationld ) lub specyfikacja jedynie
katalogu docelowego.

¢ Plik gtéwny publikacji. Specyfikuje go atrybut publication.mainFile i jest on
wymagany.

* Nazwa publikacji. Specyfikacja nazwy publikacji mozliwa jest na dwa sposoby.
Pierwszy sposo6b to specyfikacja atrybutu publication.name. Jezeli atrybut ten nie
jest wyspecyfikowany, zostanie sprawdzony plik metadanych w celu skomponowania
nazwy publikacji tak jak w przypadku kroku 4 [26] kreatora nowej publikacji. Zatem
plik metadanych jest drugim sposobem.

3.4.5.2.2. Dziedziczenie plikow publication.properties

Mechanizm dziedziczenia zostal wprowadzony w celu utatwienia grupowego przypisywania
wartosci atrybutéw z plikow publication.properties

Mechanizm dziedziczenia dziala w nastepujacy sposob: Dla kazdego pliku
publication.properties, ktory ma zosta¢ wczytany (nazwijmy go ,dzieckiem”)
sprawdzane jest czy istnieje plik publication.properties w katalogu nadrzednym
(nazwijmy go ,rodzicem”). Jezeli plik ,rodzica” istnieje, wezytywana jest jego zawartose¢,
a nastepnie wczytywana jest zawartosc pliku ,dziecka”. W trakcie wezytywania przyjeta
jest taka zasada, ze wartosci atrybutoéw sa nadpisywane. Oznacza to, Ze jezeli zaréwno
plik ,rodzica” jak i ,dziecka” specyfikuje ten sam atrybut, brana pod uwage jest wartosé
atrybutu dziecka (nastepuje nadpisanie wartosci wyspecyfikowanych w pliku ,rodzica”
wartosciami z pliku ,dziecka”).

Zauwazmy, ze mechanizm ten dziata rekursywnie. Oznacza to, ze zanim zostanie
wezytany plik ,rodzica” wezytywany jest najpierw jego ,rodzic” (jesli taki istnieje).

3.4.5.2.3. Dziedziczenie plikow metadanych
Mechanizm ten dziata tak samo jak w przypadku dziedziczenia plikow
publication.properties z tym wyjatkiem, ze plik ,rodzica” nazywac si¢ powinien
publication.rdf.
Zatem jesli wyspecyfikujemy w pliku publication.properties atrybut

publication.metadataFile, zostanie sprawdzone czy istnieje jego ,rodzic”
(publication.rdf), itd.

3.4.6. Konfiguracja programu redaktora

Po wybraniu opcji Konfiguracja z menu Program pojawi si¢ okno konfiguracji programu
(Rysunek 3.33.).
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Rysunek 3.33. Okno konfiguracji programu

=Knnfiguracia x|
Liskawienia programu \Ustawienia MARC i RDF \

Ustawienia widoku

[] Zawsze pokazuj wydania publikacii

| Zatwierdz || anuni |

W oknie konfiguracji znajduja si¢ zaktadki odpowiadajgce za konfiguracje réznych cech
programu. W kolejnych podrozdzialach omoéwione sg wszystkie zaktadki.

3.4.6.1. Ustawienia programu

Na zakladce Ustawienia programu mozliwe jest dostosowanie widoku programu
redaktora. Konfiguracja w tym miejscu jest Scisle potaczona z trybami pracy programu
redaktora. Jezeli opcja Zawsze pokazuj wydania publikacji nie jest zaznaczona to
program redaktora pracuje w trybie prostym. Jesli sytuacja jest odwrotna to program
pracuje w trybie zaawansowanym. Przelgczajac tryby z zaawansowanego na prosty i
odwrotnie ustawiamy odpowiednio opisang wyzej opcje. Znaczenie opcji opisane jest w
Tabela 3.1..

3.4.6.2. Ustawienia MARC i RDF

Zaktadka Ustawienia MARC i RDF umozliwia dostosowanie ustawien importu opisu
bibliograficznego z plikow w formacie komunikacyjnym MARC 21loraz w formacie
RDF. Na panelu Ustawienia importu (Rysunek 3.34.) znajduja si¢ dwa punkty.

Rysunek 3.34. Konfiguracja - zakladka Ustawienia MARC i RDF

=Knnfiguracia x|
Lskawienia programu © Uskawienia MARC | RDF \

Ustavwvienia impoartu

1. Podaj zewnetrzne Zradho 2 Formatem konwersji MARC | RDF,

| || Obwidrz. ..
(@) Katalog () Strona Ww'w

[ Uzyi Formatdw z wskazanega Erddta

2. Kedowanie plikdw MARC: | 150-8359-1 -|

| Zatwierdz || anuni |

1. Dotyczy konfiguracji obydwu formatéw (MARC i RDF). W punkcie tym mozliwe jest
podanie zewnetrznego zrodia konfiguracji. Zrodtem tym moze by¢ zaré6wno katalog
(opcja Katalog) jak i strona WWW (opcja Strona WWW). W obudwu przypadkach w
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wyznaczonym miejscu (katalogu na dysku lub na stronie WWW) powinny znajdowac¢
si¢ trzy pliki konfiguracyjne:

* plik marcImport.properties - jest to plik konfiguracyjny importu MARC
(Dodatek A. Import MARC),

* plik rdfImport.properties - jest to plik konfiguracyjny importu RDF (Dodatek
B. Import i eksport w_formacie RDF),

¢ plik namespaces.properties - jest to plik konfiguracyjny dotyczacy importu
RDF (Dodatek B. Import i eksport w formacie RDF).

W przypadku opcji Katalog nalezy wybraé¢ katalog z plikami konfiguracyjnymi
przyciskajac przycisk Otworz.... W przypadku opcji Strona WWW nalezy wpisa¢ w
pole tekstowe adres strony i przycisnaé¢ przycisk Pobierz aby pobrac¢ konfiguracje.

Jesli pole wyboru Uzyj formatéw z wskazanego Zrodla jest zaznaczone to uZywana
jest konfiguracja z podanego Zrédila. W przeciwnym razie uzywana jest domyslna
konfiguracja (Dodatek D. Domyslna konfiguracja aplikacji redaktora).

Dotyczy konfiguracji MARC. W tym punkcie w liScie rozwijanej oznaczonej etykieta
Kodowanie plikéw MARC mozna wybra¢ kodowanie pliku jakie bedzie uzyte podczas
odczytu plikow w _formacie komunikacyjnym MARC 21.
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Rozdzial 4. Zarzgdzanie biblioteka

Niniejszy rozdziat opisuje Aplikacje Administratora dLibra w odniesieniu do najczesciej
wykonywanych zadan dotyczacych zarzadzania biblioteka cyfrows.

4.1. Glowne okno Aplikacji Administratora

Rysunek 4.1. Gl6wne okno Aplikacji Administratora

A dLibra - 2arzadzanie Biblioteka (version 2.2 [build 0096]) - admin i [=] 5]
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Gloéwne okno Aplikacji Administratora sktada sie¢ z dwoch czesci. Drzewo biblioteki
znajdujace sie po lewej stronie udostepnia takie zasoby biblioteki jak uzytkownicy
biblioteki, grupy i schematy atrybutéw, jak réwniez zapewnia dostep do katalogu
zawartosci biblioteki. Okna wtasnosci wyswietlane po prawej stronie opisuja aktualnie
wybrany element w drzewku biblioteki. Pasek narzedzi zapewnia szybki dostep do
najczesciej wykonywanych operacji (np. tworzenie nowego uzytkownika).

4.1.1. Drzewo Biblioteki

Drzewo Biblioteki sktada si¢ z zasobow biblioteki, katalogow biblioteki i kolekcji biblioteki,
reprezentowanych jako osobne poddrzewa.

Poddrzewo zasobow biblioteki sklada sie z wezlow nastepujacych typow:

* @ wezet uzytkownikoéw - zawiera wezly przedstawiajgce uzytkownikéw biblioteki.
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Zarzadzanie biblioteka

# wezel uzytkownika - reprezentuje pojedynczego uzytkownika biblioteki.

wezel grup - zawiera wezly przedstawiajace grupy uzytkownikow.
* I+ wezel grupy uzytkownikow - reprezentuje pojedyncza grupe uzytkownikow
biblioteki.

wezel grup LDAP - zawiera wezly przedstawiajace grupy LDAP - widoczny tylko
wtedy gdy dLibra skonfigurowana jest tak aby uzywaé¢ grup LDAP

#+ wezet grupy LDAP - przedstawia jedng grupe LDAP
wezel atrybutow - zawiera wezly przedstawiajace atrybuty zdefiniowane w bibliotece.

@ wezel atrybutu - reprezentuje pojedynczy atrybut zdefiniowany w bibliotece.

Poza wezlem reprezentujacymi zasoby, drzewo biblioteki zawiera wezel udostepniajacy
zawartosc biblioteki. Struktura tego wezla zostata doktadnie opisana w sekcji Aplikacja
Redaktora. Funkcjonalnosé jest jednak ograniczona wylacznie do zarzgdzania prawami
dla wszystkich elementow. Nie jest widoczna réwniez zawartos¢ zadnej z publikacji.

~Drzewo Kolekcji” umieszczone jest pod weztem Kolekcje biblioteki. Sktada si¢ ono z
weztow tylko jednego typu - [0 weztow kolekcji, reprezentujacych kolekcje biblioteki.
Kolekcje maja hierarchiczna strukture i najczesciej dziela biblioteke tematycznie (). Z
wezlem kazdej kolekcji zwigzane jest menu kontekstowe, ktore umozliwia szybki dostep
do trzech operacji: dodania, usuni¢cia oraz odswiezenia kolekcji. Menu to wywolywane
jest po kliknieciu na wezle kolekcji prawym przyciskiem myszy. Wybierajac kolekcje,
na panelu witasciwoSci mozemy zmienia¢ wilasciwosci tej kolekcji (), przypisywac
publikacje (???) oraz prawa do niej (???).

Z kazdym wezlem zwigzane jest menu kontekstowe, ktére zapewnia szybki dostep do
operacji najczesciej wykonywanych na danym elemencie (np. tworzenie nowego katalogu).

Podobnie jak w przypadku ,Drzewa Katalogow” (zobacz Aplikacja Redaktora) w dolnej
czesci ,Drzewa Biblioteki” znajduje si¢ przycisk stuzacy do ukrywania weztéw. Obecnie

mozliwe jest ukrywanie weztéw publicznych uzytkownikéw (przycisk #).

4.1.2. Zarzadzanie publikacjami w kolekcji

Kolekcje sa zgrupowane w strukturze hierarchicznej. Kazda kolekcja moze zawierac
dowolng liczbe kolekcji podrzednych. Na kazdym poziomie tej struktury kolekcjom
mozna przypisywac publikacje. Do kazdej kolekcji moze naleze¢ dowolna liczba publikacji.
Przynaleznos¢ publikacji do danej kolekcji implikuje takze jej przynaleznos¢ do
wszystkich kolekcji nadrzednych az do kolekcji gtownej biblioteki wigcznie.

Istnieje mozliwos¢ zarzadzania publikacjami w obrebie danej kolekcji. Uzytkownik, ktory
posiada prawo zarzadzania dang kolekcja moze dodawaé¢ do niej lub usuwaé z niej
publikacje. Stuzy do tego interfejs umieszczony na zakladce Publikacje dostepny po
wyborze kolekcji w ,Drzewie Kolekcji”.
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Zarzadzanie biblioteka

Rysunek 4.2. Zarzadzanie publikacjami w kolekcji

Edycja  Zarzagzamie  \idok  Pomoc »2

Kolekeja | Prawa ' Publkacie |
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[
B3 Nowe tearie
1 Matematyka
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ublikacia jest przypisana do nastepujacych kelekcii:

@ [ zotwiersz ][ anau ] [pomi ~

Po wyborze konkretnej kolekcji w ,,Drzewie Kolekcji”, na zakladce Publikacje (Rysunek
4.2.) mozliwa jest edycja przynaleznosci publikacji do wybranej kolekcji.

W gornej czesci zakltadki Publikacje umieszczona jest tabela stuzaca do edycji
przynaleznosci publikacji do kolekcji. Tabela ta posiada dwie kolumny. W kolumnie
prawej umieszczona jest struktura biblioteki (taka sama jak na Drzwie katalogow
tylko nieedytowalna). Element w prawej kolumnie (w ,Drzwie katalogow”) jest zaznaczony
lub nie jesli odpowiadajace mu po lewej stronie pole wyboru jest zaznaczone lub nie.
Mozliwe sa trzy stany pola wyboru:

D - stan ten mozliwy jest dla kazdego elementu. W przypadku katalogu oznacza,
ze zadna publikacja znajdujaca si¢ w nim nie nalezy do kolekcji. W przypadku
publikacji oznacza, ze publikacja nie nalezy do kolekcji.

- stan mozliwy tylko w przypadku katalogu i oznacza, ze katalog zawiera
publikacje, ktore naleza do kolekcji oraz takie ktére nie naleza.

- stan mozliwy jest dla kazdego elementu. W przypadku katalogu oznacza, ze
wszystkie publikacje znajdujace si¢ w tym katalogu naleza do kolekcji. W przypadku
publikacji oznacza to, ze publikacja jest przypisana do kolekcji.

Modyfikujac pola wyboru modyfikujemy przydziat publikacji do kolekcji.
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Zarzadzanie biblioteka

Wszystkie zmiany musza zostaé¢ zatwierdzone przyciskiem ZatwierdZ u dolu Okna
Wilasciwosci.

4.2. Podstawowe Zadania Administratora

Ten podrozdzial opisuje jak mozna wykonywac¢ podstawowe zadania administratora
przy uzyciu ,Aplikacji Administratora” dLibra.

4.2.1. Tworzenie/usuwanie kolekcji

4.2.1.1. Tworzenie i usuwanie kolekcji biblioteki
Aby utworzy¢ nowa kolekcje:

1. W drzewku biblioteki nalezy wybraé¢ kolekcje biblioteki, ktéra bedzie nadrzedna
wobec nowododane;.

2. Zmenu podrecznego nalezy wybrac funkcje Nowa kolekcja. Mozna tez uzy¢ przycisku
[& Nowy na pasku narzedzi lub skorzystaé z opcji z menu rozwijanego.

3. W Kreatorze Nowej Kolekcji nalezy wpisa¢ nazwe, opis i uwagi do nowej kolekcji.
Aby utworzy¢ nowa kolekcje, nalezy wybrac¢ przycisk Zakoncz .

Rysunek 4.3. Kreator nowej kolekcji

nl(reator nowej kolekcji x|

Paornoc: |

Hazwa i informacje o nowej kolekeji

Mazwa |Nowa kolekcjal |

Ieentyfikator QAL-PMH | |
Informacie Wiy

Cipis

Informacie administracyjne

Ll

| polski = |

Pomoc || Zakoricz || Anuluj |

Aby usunag¢ kolekcje:
1. W drzewku biblioteki nalezy wybrac¢ kolekcje, ktora ma zosta¢ usunieta.

2. Nalezy wybra¢ przycisk @ Usun. Mozna tez wybra¢ opcje Usun z menu
kontekstowego.
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Zarzadzanie biblioteka

4.2.2, Zarzadzanie atrybutami biblioteki

Aplikacja Administratora umozliwia zarzgdzanie atrybutami w systemie dLibra. Do
tego celu stuza interfejsy dostepne po wybraniu w Drzewie Biblioteki wezla atrybutow
badz wezla pojedynczego atrybutu.

Atrybuty w systemie dLibra sa przechowywane w ustalonym porzadku, ktory jest istotny
ze wzgledu na przegladanie opisé6w bibliograficznych zasobéw biblioteki. Dla kazdego
atrybutu (oraz wezta atrybutéw) mozliwe jest zarzadzanie kolejnoscia jego podatrybutow
na zakladce Kolejnosé atrybutéw (Rysunek 4.4.).

Rysunek 4.4. Zarzadzanie kolejnoscia atrybutéow
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[ Grupy
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=31 sty
@ mutor
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@ Formet
@ Identyfkstor zasobu
@ ez
@ o
@ Powiazania
@ Prawa e
@ Temat i siowa kuczowe [WenGhwirca
@ Typ zascbu A
@ Ty jzatres
@ Wepstwirca o
@ Wiydawea
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@ irdoio
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S0 Kolekeje biblioteki
Hazwa | Identyfikator zasobu
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Dogéry | wdst
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Po lewej stronie znajduje sie lista atrybutéw, a po prawej informacje o aktualnie
wybranym na tej liScie atrybucie. Wartosci majg jedynie charakter informacyjny i nie
sg edytowalne. Atrybuty na liScie po lewej stronie mozna w dowolny sposéb przesuwac
uzywajac przyciskow Do gory i W dot. Wszystkie zmiany nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem
Zatwierdz na dole okna, aby zostaly zapisane w systemie.

Do edytowania wlasnosci atrybutéw stuzy interfejs dostepny na zakladce Informacje
ogoblne po wybraniu w Drzewie Biblioteki wezla konkretnego atrybutu. Mozna na nim
zmieni¢ nazwe, nazwe RDF, role oraz opis atrybutu.
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Zarzadzanie biblioteka

Rysunek 4.5. Wlasnosci atrybutu

M dibra - 2arzadzanie Biblioteka (version 2.2 [build 0096]) - admin _1o1x
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Nazwa atrybutu i jego opis sa elementami wielojezycznymi i sluza do celow
informacyjnych. Nazwa RDF jest unikatowa nazwa wyrézniajgca atrybut wewnatrz
schematu Dublin Core oraz na zewnatrz systemu. Rola moze zosta¢ przypisana
atrybutowi, jezeli w systemie ma on specjalne znaczenie i jego wartosc¢ jest uzywana w
innych kontekstach. System dLibra pozwala przypisac¢ atrybutowi jedna z nastepujacych
rol:

e Autor

¢ Data wydania

¢ Format

¢ Identyfikator zasobu

* Jezyk

* Opis

¢ Powigzania

* Prawa

* Temat i stowa kluczowe

¢ Typ zasobu
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Zarzadzanie biblioteka

4.2.2.1.

Tytut
Wspottworca
Wydawca
Zakres
Zrodto

Dodawanie i usuwanie atrybutow

Aby utworzy¢ nowy atrybut:

1.

W Drzewie Biblioteki nalezy wybra¢ wezet atrybutu do ktérego chcemy dodac
podatrybut lub wezet atrybutéw jesli chcemy dodac atrybut na najwyzszym poziomie.

Nalezy klikng¢ prawym przyciskiem na atrybut i wybrac¢ opcje Dodaj atrybut....

W kreatorze nowego atrybutu naleZy podaé¢ nazwe i opis atrybutu dla wszystkich
jezykow. Nalezy rowniez podaé¢ nazwe RDF - unikalny identyfikator atrybutu. Aby
utworzy¢ nowy atrybut nalezy nacisngé¢ przycisk Zatwierdz.

Rysunek 4.6. Kreator Nowego Atrybutu
x|

Paomac |

FInformacie ogdline

Mazwa | Mowy atrybut |

Mazwa RDF | Mazwa RDF |

Rola| <brak roli= - |

Opis Opis,

Zotwierdz || anuy  [[posk

Nowododany atrybut pojawi si¢ na samym dole podatrybutoéw - bedzie posiadat ostatnia
pozycje na liScie atrybutéw rodzica.

Aby usuna¢ atrybut:

1.

2.

W Drzewie Biblioteki nalezy wybra¢ wezet atrybutu ktéry chcemy usunagc.

Klikna¢ nan prawym przyciskiem i wybrac¢ Usun. Jesli atrybut bedzie powiazany z
wartosciami to system zapyta czy na pewno usunagé, jesli nie to atrybut zostanie
usuniety bez zapytania.

4.2.2.2, Edycja atrybutow

Aby zmieni¢ wlasnosci atrybutu:
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Zarzadzanie biblioteka

1. W Drzewie Biblioteki nalezy wybra¢ wezet odpowiadajacy konkretnemu atrybutowi.
Na zakladce Informacje ogélne pojawi si¢ interfejs do zarzadzania wtasnosciami
atrybutu.

2. W polach Nazwa, Nazwa RDF , Rola i Opis nalezy poda¢ nowe wartosci. Nalezy
pamietac, ze nazwa i opis sg atrybutami wielojezycznymi. W przypadku wybrania
roli, ktéra jest juz przypisana innemu atrybutowi pojawi si¢ okienko z prosba o
potwierdzenie tej akcji. Przypisanie tej roli spowoduje, zZe jej poprzedniemu
wlascicielowi zostanie przypisany "brak roli".

3. Zmiany nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem Zatwierdz .

4.2.3. Zarzadzanie stownikiem wartosci atrybutow

Niniejszy podrozdziat omawia szczegétowo funkcje i operacje umozliwiajgce zarzadzanie
slownikiem synoniméw dla atrybutéw, oraz opisuje kroki jakie nalezy podjaé, aby te
operacje wykonac.

Rysunek 4.7. Zarzgdzanie wartoSciami atrybutow
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Interfejs do zarzadzania wartoSciami atrybutoéw jest dostepny po wybraniu wezia
pojedynczego atrybutu na Drzewie Biblioteki i wejSciu na zakladke Wartosci. Panel
podzielony jest na dwie czesci - liste grup synonimow po lewej stronie oraz liste wartosci
W grupie po stronie prawej. Lista wartosci wypetnia si¢ wartoSciami po wyborze jednej
z grup na liScie z lewej strony. Kazda lista ma dodatkowo zestaw przyciskow

53


About this document
This document has been generated from XSL (Extensible Stylesheet Language) source with RenderX XEP Formatter, version 3.4 Academic.

For more information about XSL, visit the official World Wide Web Consortium XSL homepage: http://www.w3.org/Style/XSL

For more information about RenderX and XEP, visit the RenderX site: http://www.renderx.com


Zarzadzanie biblioteka

umozliwiajacych wykonanie pewnych czynnosci na stowniku. Wszystkie dostepne akcje
sg omoéwione doktadnie w dalszej czesci tego rozdziatu.

4.2.3.1. Zarzadzanie grupami synonimow

Aby stworzy¢ nowa grup¢ synonimow:

1.

W polu edycji znajdujacym si¢ pod lista z grupami nalezy wpisa¢ wartosé, ktora
stanie si¢ wartoscig bazowa w nowej grupie i jednoczesnie stanowi¢ bedzie nazwe
tej grupy. Nazwa nie moze by¢ juz uzywana przez inng grupe.

Aby grupa zostala utworzona nalezy nacisna¢ przycisk Dodaj znajdujacy sie¢ pod
listg z grupami.

Aby usunac¢ grupe synonimow:

1.

2.

Na liscie grup nalezy wybra¢ pojedyncza grupe.

Nalezy nacisng¢ przycisk Usun, znajdujacy si¢ obok listy grup. Po potwierdzeniu
checi usuniecia, grupa i wszystkie jej wartosci zostana usuni¢te z listy i z systemu.

Uwagal! Jezeli ktorakolwiek z wartosci znajdujacych si¢ w grupie jest powigzana z
opisem bibliograficznym jakiegos elementu biblioteki, to system nie usunie tej grupy
tylko wyswietli komunikat o koniecznosci usunig¢cia wszystkich powigzan.

Aby potaczy¢ dwie grupy synonimow:

1.

2.

Nalezy z listy wybra¢ grupe, ktéra ma zostac polaczona z inng.

Nalezy nacisna¢ przycisk Potacz. Po potwierdzeniu checi potaczenia grup pojawi sie
nowe okienko z lista grup synonimow.

Z nowej listy (???) nalezy wybraé¢ grupe, do ktérej wczesniej wybrana grupa ma
zosta¢ dolgczona. Pole edycji u goéry okienka ulatwia wyszukiwanie grup
zawierajacych w nazwie pewien ciag znakow. Przycisk Wszystkie przywraca na liste
wszystkie grupy z systemu.

Rysunek 4.8. Wybieranie grupy do potaczenia
B
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Zarzadzanie biblioteka

4. Aby zakonczy¢ proces taczenia grup nalezy nacisna¢ przycisk Zatwierdz. Pierwotnie

wybrana grupa zostanie polaczona z nowg w tym sensie, ze stara grupa zostanie
usunieta a jej wszystkie wartosci zostang dotgczone do nowe;.

Uwaga! Jezeli w docelowej grupie juz znajduje si¢ wartosc o takiej samej nazwie jak
ktorakolwiek z wartosci z grupy wybranej do polaczenia, to system nie potgczy tych
grup tylko wyswietli komunikat, ze ta operacja nie mogla by¢ wykonana. Nalezy
przed potaczeniem zadbac¢, aby w obu grupach nie powtarzaly si¢ nazwy wartosci.

4.2.3.2. Zarzadzanie wartosSciami atrybutow

Wszystkie operacje sa wykonywane po wybraniu konkretnej grupy na liscie z lewej
strony.

Aby doda¢ wartos¢ do grupy:

1.

W polu edycji znajdujacym si¢ pod lista z wartoSciami nalezy wpisac¢ wartos¢, ktora
ma zosta¢ dodana do grupy. Nazwa nie moze by¢ juz uzywana przez inng wartosc
W tej grupie.

Aby wartos¢ zostata dodana nalezy nacisngé przycisk Dodaj znajdujacy sie obok
pola edycji.

Aby usunac¢ wartos¢ z grupy:

1.

2.

Nalezy wybrac z listy wartos¢, ktéra ma zosta¢ usuni¢ta.

Nalezy nacisng¢ przycisk Usun znajdujacy sie obok listy. Warto$é zostanie usunieta
z listy i z systemu.

Uwaga! Jezeli wartosé ta jest powigzana z opisem bibliograficznym jakiegos elementu
biblioteki, to system nie usunie tej wartosci tylko wyswietli komunikat o koniecznosci
usuniecia wszystkich powigzan.

Aby zmieni¢ nazwe wartosci:

1.

2.

Nalezy wybra¢ z listy wartosé, ktérej nazwa ma by¢ zmieniona.

Nalezy nacisna¢ przycisk Edytuj. Pojawi si¢ okienko umozliwiajagce edycje wartosci
atrybutu.

Nalezy poda¢ nowa nazwe dla wartosSci i nacisna¢ przycisk Zatwierdz. Jezeli
edytowana wartos¢ byta wartoscia bazowa w grupie, to nazwa grupy rowniez ulegnie
zmianie na nowa.

Rysunek 4.9. Edycja nazwy wartosci atrybutu
|

Pomac |

Wiartods atrybutu

Podaj howy wartodé atrybutu
Mowa wartose| |

ZatwiercE || Anuluj ‘
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Zarzadzanie biblioteka

Aby potaczy¢ dwie wartosci w grupie:

1.

2.

Z listy nalezy wybra¢ wartos¢, ktéra ma zosta¢ polgczona z inng wartoscia.

Nalezy nacisna¢ przycisk Potacz znajdujacy sie¢ obok listy z wartoSciami. Po
potwierdzeniu checi polaczenia wartosci, pojawi si¢ nowe okienko zawierajace liste
wartosci, do ktorych mozna potaczy¢ wybrang wczesniej wartosc.

Z nowej listy nalezy wybra¢ wartosé, do ktérej wczesniej wybrana wartosé ma zostac
dolgczona. Pole edycji u gory okienka utatwia wyszukiwanie wartosci zawierajgcych
w nazwie pewien cigg znakow. Przycisk Wszystkie przywraca na liste wszystkie
wartosci z danej grupy.

Aby zakonczy¢ proces laczenia wartosci nalezy nacisngé¢ przycisk Zatwierdz .
Pierwotnie wybrana wartos¢ zostanie polaczona z nowg w tym sensie, ze stara
wartoS¢ zostanie usunieta a wszystkie do niej odwolania zostang zastgpione
odwotaniami do nowej wartosci.

Aby przenies¢ wartos¢ do nowej grupy:

1.

2.

Nalezy wybra¢ wartos¢, ktéra ma zostac przeniesiona do innej grupy.

Nalezy nacisng¢ przycisk Przenies. Po potwierdzeniu checi przeniesienia wartosci,
pojawi sie nowe okienko zawierajgce liste grup, do ktérych mozna przenies¢ wybrang
wczesniej wartosc.

Z nowej listy nalezy wybra¢ grupe, do ktorej wezesniej wybrana wartos¢ ma zostac
dolaczona. Pole edycji u gory okienka utatwia wyszukiwanie grup zawierajacych w
nazwie pewien cigg znakow. Przycisk Wszystkie przywraca na liste wszystkie grupy
z systemu.

Rysunek 4.10. Przenoszenie wartosci atrybutu do innej grupy

nflement docelowy x|

Pomac |

Element docelowsy

‘ appl\ca| | ‘ Szukaj | | Wiszystkie |

spplication/octet-stream
applicationpct

exticss

exthitml

extiplain

extixml

Anuluj

Aby zakonczy¢ proces przenoszenia wartosci do nowej grupy, nalezy nacisngé
przycisk Zatwierdz. Pierwotnie wybrana wartos¢ zostanie przeniesiona do nowej
grupy.

Uwagal! Jezeli w docelowej grupie juz znajduje si¢ wartos¢ o takiej samej nazwie, to
system nie potaczy tych grup tylko wyswietli komunikat, Ze ta operacja nie moglta
by¢ wykonana.
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Zarzadzanie biblioteka

Aby zmieni¢ warto$¢é bazowg w grupie:

1.

2.

Nalezy wybra¢ z listy wartos¢, ktéra ma si¢ sta¢ nowa wartoscig bazows.

Nalezy nacisnac¢ przycisk Nowa baza. Wybrana wartos¢ stanie si¢ nowa wartoscia
bazowa w grupie i tym samym grupa zmieni nazwe¢ na nowa.

Uwaga! Nalezy upewni¢ sie, Ze nie istnieje jeszcze grupa o nazwie takiej jak wybrana
wlasnie wartos¢. Jezeli taka grupa istnieje, to operacja zmiany wartosci bazowej
nie zostanie zakoriczona pomyslnie.

Aby usuna¢ powigzania wartosci:

1.

2.

Nalezy wybrac¢ z listy wartos¢, ktorej powigzania maja zosta¢ usuniete.

Nalezy nacisna¢ przycisk Wydania.... Pojawi si¢ nowe okienko zawierajace liste
wydan i katalogoéw, ktorych opisy bibliograficzne sg powigzane z wybrang wartoscia.
Naci$niecie w dowolnym momencie przycisku Anuluj cofnie poczynione zmiany.

Rysunek 4.11. Lista wydan i katalogow powiazanych z wartoscia

:Lista wydar x|
Pomoc ‘
~Lista wydar

Wartogt |applicat\on;‘pdf ‘
Usuri pawigzania ‘
[ Atrybty
Mazwa atrybuby WarkosE atrybutu
Drata wydania 2000 =
Farmat application/pdf
Jezyk polski
Opis by weydaniu opisane s najwazniejsze wydazenia roky 1999,
Powigzania
Prawa
Temat | stowa Kuczowe fizyka atomowa —
Taikuak il b
Fokaz wraz z dziedziczonymi wartosciami
Cipis weybranego atrybotu
’VInstytucja lub osoba odpowiedzialna za zawartasé zasobu. | Wiscej... |
Zatwierds ‘ | Anulu |

Nalezy nacisna¢ przycisk Usun powigzania. Wszystkie wydania i katalogi znikna z
listy.

Uwaga! W przypadku braku praw do modyfikacji ktéregokolwiek z wydan badz
katalogow, pojawi si¢ komunikat o braku uprawnien i zadne z powiazan nie zostanie

usunicte.

Nalezy nacisnac¢ przycisk Zatwierdz w celu zakonczenia procesu usuwania powigzan.
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Zarzadzanie biblioteka

4.2.4. Zarzadzanie uzytkownikami i grupami

4.2.4.1. Zarzadzanie uzytkownikami biblioteki

Aby utworzy¢ nowego uzytkownika biblioteki:

1.

2.

W drzewku biblioteki nalezy wybra¢ wezet uzytkownikow lub wezet uzytkownika.

Klikng¢ prawym przyciskiem i wybra¢ Nowy uzytkownik.... Mozna réwniez wybrac
opcje # z menu kontekstowego lub opcje Nowy uzytkownik... z menu Zarzadzanie.

W kreatorze (krok pierwszy - Rysunek 4.12.) nalezy wprowadzi¢ dane ogélne nowego
uzytkownika oraz przejs¢ do nastepnego kroku przyciskajac przycisk Dalej. Mozliwe
jest rowniez zakonczenie kreatora na tym etapie przyciskajac przycisk Zakoncz.

Rysunek 4.12. Kreator nowego uzytkownika - dane ogdlne

=Kreator noweqgo uzytkownika x|

Pomoc:

Kroki kreatora Informacje

= o ¥ ¥

1. Podaj informacje og

~Informacie ogdlne

Mazwisko | Jan Kovwalski

e-tnail |k0walski@kowalski cokn

Ieeryfikator |kowalski

*

Hasto

|
|
Instytucia | Instytucja "Kowealski" |
|
|
|

A

Paotwierdz hasho

Data wygashiecia |1?' listopad 2005 ||:| |:| Mie weygasa
I:‘ Fablokow ane
Pomoc | | == Wiztecs | | Dalgj == | | Zakoficz | | Anulu

W kroku drugim kreatora (Rysunek 4.13.) nowego uzytkownika nalezy przypisac
uzytkownika do grup. Lista Nalezy do zawiera grupy do ktérych uzytkownik bedzie
nalezat, lista Nie nalezy do zawiera grupy do ktérych uzytkownik nie bedzie nalezat.
Aby przejs¢ do nastepnego kroku nalezy wcisna¢ przycisk Dalej.
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Rysunek 4.13. Kreator nowego uzytkownika - przypisywanie do grup
zl

Pomoc |

Kroki kreatora Grupy nowego uzytkownika

- Zarzgdzanie grupami
" D?dai nl:lw_'e_gl:l Malezy do— ~Mie nalezy do
uzytkownika do grup{y}

| |[atrio=
| LIz ytkownicy publiczoi

Pomoc || == Yistecz || Dalgj == ” Zakoricz || Anulu

5. W kroku trzecim (Rysunek 4.14.) nalezy przypisa¢ uzytkownikowi prawa
administracyjne (szczegoélowe znaczenie praw opisane jest w ). Aby przejs¢ do
nastepnego kroku nalezy wcisnac¢ przycisk Dalej.

Rysunek 4.14. Kreator nowego uzytkownika - przypisywanie praw administracyjnych

nKreator nowego uzytkownika |

Pomoc

Kroki kreatora Prawa adminigtracyjne nowego uzytkownika

P - Zarzgdzanie prawami
2. D
or

. Ustaw prawa
adminigtracyjne nowego
uzytkownika

[ Zarzadzanie kontami

|:| Zarzgdzanie grupami

|:| Zarzgdzanie strybutami

[ ] Zarzadzanie wartosoiami strybutcm

|:| Farzgdzanie kolekcjami

D Farzgdzanie aplikacis Wiy

Pomoc || == Yistecz || Dalgj == ” Zakoricz || Anulu

6. W kroku czwartym (Rysunek 4.15.), ostatnim, mozna poda¢ domeny dostepu dla
uzytkownika. Zarzadzanie domenami dostepu opisane jest szczegolowo w .
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Rysunek 4.15. Kreator nowego uzytkownika - definiowanie domen dostepu

nKreator nowego uzytkownika |

Pomoc

Domeny dogtepu nowego uzytkownika

~Lista domen——————————— Wkasciwosc domeny

~Typ dormerry
() Nazwa DNS
Adres |
[ Maska adrezduw

O Adres IP
ol
Do

nowego uzytkownika

[ Zakres adresduw

~Akcia
() Odmowes dostepu
Dostep bez hask

Dodsj | Llzufi |

| Pomoc || == Yistecz || Dalej == || Zakoricz ” Anulu

Aby usuna¢ uzytkownika:
1. W drzewku biblioteki nalezy wybraé¢ uzytkownika, ktoéry ma zostaé¢ usuniety.

2. Nalezy wybraé przycisk @ Usun lub uzyé¢ menu kontekstowego albo rozwijanego.

4.2.4.2. Zarzadzanie grupami w bibliotece
Aby utworzy¢ nowa grupe uzytkownikow:
1. W drzewku biblioteki nalezy wybra¢ wezet grup lub wezet grupy.

2. Nalezy wybra¢ przycisk # z paska narzedzi lub wybra¢ opcje Nowa grupa z menu
kontekstowego. Mozna rowniez wybrac pozycje Nowa grupa... z menu Zarzadzanie.

3. W kreatorze (krok pierwszy — Rysunek 4.16. ) nowej grupy nalezy wprowadzi¢ dane
ogblne nowej grupy (nazwa i opis). Aby zakoniczy¢ tworzenie nowej grupy na tym
etapie, nalezy wybra¢ przycisk Zakoncz. Aby przejsé¢ do nastepnego kroku kreatora
nalezy przycisnac¢ przycisk Dalej .
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Rysunek 4.16. Kreator nowej grupy - informacje ogélne

nKreator nowej grupy 5'

Pomoc

Kroki kreatora Informacie ogélne o nowei grugie

1. Podaj informacje ogdine

Finformacie ogdlne

2. Doda

Mazwa

Opis | Opis -

‘ polski - =™ |

Pomoc || == Wistecz || Dalej == H Zakoficz || Anuluj |

W kroku drugim (Rysunek 4.17.) mozna przypisa¢ uzytkownikéw do nowej grupy.
Uzytkownicy, ktorzy znajda si¢ na liScie oznaczonej etykieta W grupie zostang dodani
do nowej grupy. Aby przejs¢ do nastepnego kroku nalezy przycisna¢ Dalej, aby
zakonczyc¢ kreator na tym etapie nalezy wcisnac¢ Zakoncz.

Rysunek 4.17. Kreator nowej grupy - przypisywanie uzytkownikow

nl(reator nowej grupy x|
Pomoc
Kroki kreatora Uzytkownicy w nowej grupie
1. 3 —Zarzadzanie uzytkownikarni
2. Dodaj uzytkownikow do Y grupie ~Poza grupa
nowej grupy
| L | admin
jsmith
Ew
al
Pomoc || =<wstecz || Deepe= || zekofiez || mnug
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5. W ostatnim (Rysunek 4.18.), trzecim kroku kreatora mozliwe jest przypisanie grupie
praw administracyjnych. Szczegolowe infromacje dotyczace znaczenia praw
administracyjnych znalez¢é mozna w . Aby stworzy¢ grupe nalezy przycisnac przycisk
Zakoncz.

Rysunek 4.18. Kreator nowej grupy - przypisywanie praw administracyjnych

nKreator nowej grupy 5'

Pomoc

Kroki kreatora Prawa administracyjne nowej grupy

- Zarzgdzanie pravearn

administracyjne nowej
qrupy

D Farzgrizanie kontatni

|:| Farzadzanie grupami

|:| Farzgdzanie atrybutami

[ ] Zarzadzanie wartosciami atrybutda
|| Zarzadzanie kolekcjarmi

["] Zarzadzanie aplikacis Winia

Pomoc || == Wistecz || Dalej == H Zakoticz _” Anuluj

Aby usungé grupe:
1. W drzewku biblioteki nalezy wybra¢ grupe, ktéra ma zosta¢ usunieta.

2. Nastepnie nalezy wybra¢ przycisk @ Usun lub tez uzyé¢ menu kontekstowego albo
rozwijanego.

4.2.4.3. Zarzadzanie grupami LDAP
Notatka

Aby zrozumie¢ poniZzsza sekcje wymagana jest podstawowa wiedza na temat
LDAP.

Aby utworzy¢ nowg grupe LDAP:

1. W drzewku biblioteki nalezy wybrac¢ wezet grup LDAP lub wezet grupy LDAP.

2. Nalezy wybra¢ przycisk # z paska narzedzi lub wybraé¢ opcje Nowa grupa LDAP...

z menu kontekstowego.

3. W pierwszym kroku kreatora nowej grupy LDAP (Rysunek 4.19.) nalezy wprowadzi¢
dane ogblne nowej grupy.

62


About this document
This document has been generated from XSL (Extensible Stylesheet Language) source with RenderX XEP Formatter, version 3.4 Academic.

For more information about XSL, visit the official World Wide Web Consortium XSL homepage: http://www.w3.org/Style/XSL

For more information about RenderX and XEP, visit the RenderX site: http://www.renderx.com


Zarzadzanie biblioteka

Rysunek 4.19. Kreator nowej grupy LDAP - informacje ogélne
x

Patno

Kroki kreatora Informacje ogdlne o nowej grupie LOAP

~Informacie ogdlne

Mazwa | JErgiE |

Cpis | Opis -

| polski = |

Paomoc || == Wstecz || Dalej == || Zakoricz || Al |

W kroku drugim (Rysunek 4.20.) mozliwe jest zdefiniowanie nowej grupy. Nalezy
przypisa¢ grupie atrybuty oraz Sciezke bazowa. Atrybuty widoczne sa na liScie
oznaczonej etykietg Lista atrybutéw. Przypisane pary atrybut-warto$s¢ widoczne sg
na liscie Atrybuty przypisane. Aby doda¢ pare atrybut-wartosé:

a. Wpisz w pole tekstowe znajdujace sie pod lista Lista atrybutéw nazwe atrybutu
(lub wybierz atrybut z listy Lista atrybutow)

b. Wpisz w pole tekstowe pod lista Atrybuty przypisane nowa wartos¢ atrybutu i
nacisnij przycisk Dodaj.

Aby usung¢ przypisany atrybut wybierz go na liscie Atrybuty przypisane i naci$nij
przycisk Usun. Aby utworzy¢ nowa grupe LDAP na tym etapie, nalezy wybrac
przycisk Zakoncz. Aby przejs¢ do nastepnego kroku nalezy wcisna¢ przycisk Dalej.
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Rysunek 4.20. Kreator nowej grupy LDAP - definiowanie grupy
x

Patno

Kroki kreatora Informacje ogdlne o nowej grupie LOAP

1. Podaj informacje ogdlne ~Informacie oodine

Mazwa

Cpis | Opis -

| polski = |

Paomoc || == Wstecz || Dalej == || Zakoricz || Al |

5. Ostatnim krokiem (Rysunek 4.21.) jest przyznanie grupie LDAP praw
administracyjnych. Aby utworzy¢ nowa grupe¢ nalezy wcisnaé przycisk Zakoncz.

Rysunek 4.21. Kreator nowej grupy LDAP - przyznawanie praw administracyjnych

:Kreator nowej grupy LDAP 1'

Pamoc

Kroki kreatora Prawa administracyjne nowej grupy LDAP

—Zarzgdzanie pravveami

3. Ustaw prawa
administracyjne nowej
grupy LDAP

|:| Zarzgdzanie kortarmi

|:| Tarzgdzanie grupatni

[ zarzadzarie strybutami

[ zarzadzanie wartodciami atrybutdv
|:| Zarzgdzanie kalekcjami

|:| Zarzgdzanie aplikacjs WA

Poroc || == Wstecz || Dalej == || Zakoticz _” Ariluj

Aby usunac¢ grupe¢ LDAP:

1. W drzewku biblioteki nalezy wybrac¢ grupe LDAP, ktéra ma zostac¢ usunieta.
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2. Nastepnie nalezy wybraé przycisk @ Usun lub tez uzyé menu kontekstowego albo
rozwijanego.

4.3. Zaawansowane zarzadzanie prawami

4.3.1. Wprowadzenie

W bibliotece dLibra stosuje sie ograniczenia dostepu na trzech réznych poziomach:
poziomie biblioteki, poziomie katalogu i poziomie publikacji. Ograniczenia dostepu na
poziomie biblioteki dotyczg zarzgdzania atrybutami, uzytkownikami biblioteki i
zarzadzania grupami. Ograniczenia na poziomie katalogu moga sie stosowac do kazdego
katalogu w drzewku zawartosci biblioteki i dotyczy¢ dostepnosci zawartosci i uprawnienia
do czytania i redagowania zawartosci katalogu. Natomiast zarzgdzanie dostepem na
poziomie publikacji odnosi si¢ do poszczegolnych publikacji i dotyczy przegladania i
czytania publikacji. Te trzy grupy uprawnien dostepu zostang doktadnie oméwione w
tym podrozdziale.

Niezaleznie od poziomu dostepu, prawa sg przyznawane na zasadach uzytkownika lub
grupy. Uzytkownik posiada prawa, ktore zostaty mu przyznane bezposrednio, ale réwniez
prawa wszystkich grup, ktorych jest czlonkiem. Zatem jakakolwiek zmiana uprawnienia
do dostepu danej grupy bedzie dotyczyta kazdego uzytkownika nalezacego do tej grupy.

4.3.2. Uprawnienia na poziomie biblioteki

W bibliotece dLibra istnieje pie¢ rodzajow uprawnien na poziomie biblioteki
(administracyjne):

* zarzadzanie kontami - pozwala na tworzenie, usuwanie i dokonywanie zmian w
kontach uzytkownikow

* zarzadzanie grupami - pozwala na tworzenie, usuwanie i dokonywanie zmian w
grupach uzytkownikéw

* zarzadzanie atrybutami - pozwala na tworzenie, usuwanie i dokonywanie zmian w
atrybutach

* zarzadzanie wartoSciami atrybutow - pozwala na zarzadzanie stownikiem synonimow

¢ zarzadzanie kolekcjami - pozwala na tworzenie, usuwanie i dokonywanie zmian w
kolekcjach

Prawa administracyjne uzytkownika mozna zmienic¢ po wyborze go na ,Drzwie Biblioteki”
w ,Oknie Wtasnosci” na zakladce Prawa Administracyjne (Rysunek 4.22.). Prawa
administracyjne grupy mozna zmienic¢ po wyborze go na ,Drzewie Biblioteki” na zaktadce
Prawa administracyjne (w ,Oknie Wiasnosci”).
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Zarzadzanie biblioteka

Rysunek 4.22. Zakladka administracyjnych praw uzytkownika

M dibra - 2arzadzanie Biblioteka (version 2.2 [build 0096]) - admin _1o1x
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4.3.3. Uprawnienia na poziomie katalogu

W bibliotece dLibra dostep do katalogow biblioteki jest kontrolowany dla kazdego
katalogu i kazdego uzytkownika z osobna. Oznacza to, ze r6zni uzytkownicy moga
posiadac rézne uprawnienia do tego samego katalogu, jak rowniez to, ze jeden uzytkownik
moze posiadac rézne poziomy dostepu do ré6znych katalogow. Uzytkownik moze uzyskaé
uprawnienia do katalogu na cztery rézne sposoby:

* Przyznane - uprawnienia przyznane bezposrednio
¢ Implikowane - uprawnienia wynikajgce z innego prawa przyznanego bezposrednio
(np. prawo do przegladania listy katalogow wynika z prawa do odczytu zawartosci

katalogu).

* (Odziedziczone - uprawnienia dziedziczone od jednego z katalogow nadrzednych, do
ktorych prawo zostato przyznane bezposrednio lub posrednio.

* Od grupy - uprawnienia od grupy, do ktorej nalezy uzytkownik
W bibliotece dLibra istnieje siedem uprawnien na poziomie katalogu:

* Dostep - dzieki niemu uzytkownik widzi katalog w drzewku biblioteki. To uprawnienie
nie jest dziedziczone z katalogow nadrzednych.
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Zarzadzanie biblioteka

¢ Listowanie - umozliwia uzytkownikowi przegladanie zawartosci katalogu (tj. publikacji
i podkatalogow) oraz publikowanych edycji publikacji umieszczonych w katalogu.
Uprawnienie to jest dziedziczone z katalogéw nadrzednych. Implikuje prawo dostepu.

* Odczyt - umozliwia uzytkownikowi przegladanie wszystkich wydan (opublikowanych
i nie opublikowanych) wszystkich publikacji zamieszczonych w katalogu. Uprawnienie
to jest dziedziczone z katalogow nadrzednych. Implikuje prawa dostepu i listowania.

* Edycja struktury - umozliwia uzytkownikowi redagowanie struktury katalogu, tj.
tworzenie, przenoszenie i usuwanie podkatalogow. Prawo to jest dziedziczone z
katalogow nadrzednych i implikuje prawa dostepu, listowania i odczytu.

¢ Tworzenie publikacji - umozliwia uzytkownikowi tworzenie nowych publikacji w
dziale. Prawo to jest dziedziczone z katalogéw nadrzednych i implikuje prawo dostepu
i listowania.

® Zarzadzanie publikacjami - umozliwia uzytkownikowi usuwanie publikacji z katalogu.
Prawo to jest dziedziczone z katalogow nadrzednych. Implikuje prawo dostepu,
listowania, odczytu i tworzenia publikacji oraz prawa przegladania i zarzgdzania
wszystkimi publikacjami w tym katalogu.

® Zarzadzanie prawami - umozliwia uzytkownikowi dokonywanie zmian w prawach
dostepu do katalogu. Prawo to jest dziedziczone z katalogow nadrzednych i implikuje
prawa dostepu, listowania i odczytu.

Prawa dostepu na poziomie katalogu mozna zmienia¢ w panelu Wtasnosci Katalogu, w
zaktadce Prawa.
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Rysunek 4.23. Edytor praw na poziomie katalogu

B dLibra - zarzadzanie Biblioteka (version 2.2 [build 0096]) - admin

Program  Edycia  Zerzaczarie  Widok  Pomoc
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Na liscie po lewej stronie wypisani sg uzytkownicy biblioteki (na czarno posiadajacy
cho¢ jedno prawo, na szaro nie posiadajacy zadnych praw) oraz grupy (na czerwono).
Jesli przycisk ® zostanie wybrany, uzytkownicy publiczni nie sa wyswietlani. Po
wybraniu jednego lub wielu uzytkownikéw lub grup, wyswietlane sg ich uprawnienia
do wybranego katalogu w czterech kolumnach w tabeli po prawej stronie.

¢ Prawo - zawiera nazwe uprawnienia
* Poprzedni stan - wyswietla stan uprawnienia przed zmiang

* Nowy stan - wysSwietla stan uprawnienia po zmianie. W celu przyznania prawa
wybranemu uzytkownikowi nalezy zaznaczy¢ odpowiedni znacznik w tabeli.

* Rekursja - nalezy zaznaczy¢ odpowiedni znacznik w celu przyznania uprawnienia
bezposrednio do wszystkich katalogow podrzednych wybranego katalogu.

4.3.4. Uprawnienia na poziomie kolekcji

Podobnie jak w przypadku katalogow biblioteki, dostep do kolekcji biblioteki dLibra
jest kontrolowany w odniesieniu do kazdej publikacji i kazdego uzytkownika z osobna.
Podobnie jak w przypadku katalogow biblioteki, prawa dostepu moga by¢ przyznawane
bezposrednio, mogg by¢ implikowane, dziedziczone z katalogow nadrzednych lub od
grupy (patrz poprzedni podrozdzial).
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Zarzadzanie biblioteka

W bibliotece dLibra istnieje jeden rodzaj uprawnien na poziomie kolekcji:

® Zarzadzanie zawartoscig kolekcji - umozliwia uzytkownikowi dodawanie i usuwanie
publikacji z danej kolekcji.

Program  Eelycja  Zarzadzanie

Wik Pomoc

i dLibra - 2arzadzanie Biblioteka (version 2.2 [build 0096]) - admin

Rysunek 4.24. Edytor praw na poziomie kolekcji

=5
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Prawa mozna modyfikowa¢ na zakladce Prawa, ktéra znajduje si¢ w ,Oknie wlasnosci”
po wybraniu kolekcji.

4.3.5. Uprawnienia na poziomie publikacji

Podobnie jak w przypadku katalogow i kolekcji biblioteki, dostep do publikacji biblioteki
dLibra jest kontrolowany w odniesieniu do kazdej publikacji i kazdego uzytkownika z
osobna. Rozni uzytkownicy moga miec¢ rézne uprawnienia do tej samej publikacji, a
jeden uzytkownik - ré6zne poziomy uprawnien do réznych publikacji. Podobnie jak w
przypadku katalogéw biblioteki, prawa dostepu moga by¢ przyznawane bezposrednio,
moga by¢ implikowane, dziedziczone z katalogoéw nadrzednych lub od grupy (patrz
poprzedni podrozdziat).

W bibliotece dLibra istnieja trzy rodzaje uprawnien na poziomie publikacji:

* Przegladanie - umozliwia uzytkownikowi czytanie opublikowanych wydan publikacji.
Prawo jest dziedziczone po prawie do listowania katalogu, w ktérym istnieje dana

publikacja.
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Zarzadzanie biblioteka

® Odczyt - umozliwia uzytkownikowi czytanie wszystkich wydan (opublikowanych lub
nie) danej publikacji. Prawo jest dziedziczone po prawie do odczytu katalogu, w
ktorym istnieje dana publikacja.

® Zarzadzanie - umozliwia dokonywanie zmian w prawach innych uzytkownikéw do
danej publikacji. Prawo jest przyznane domyslnie tworcy publikacji w momencie jej
tworzenia.

Zmian w uprawnieniach dostepu na poziomie publikacji mozna dokonywa¢ w panelu
Wtasnosci Publikacji, zakltadka Prawa.
Rysunek 4.25. Edytor praw na poziomie publikacji
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Prava

S0 Kolekcje biblioteki

@ A

4.4. Zarzadzanie domenami dostepu

W systemie dLibra mozna zdefiniowa¢ domeny dostepu tak, aby z niektérych miejsc w
Internecie istniata mozliwos¢ dostepu do biblioteki bez potrzeby identyfikacji. Z innych
miejsc z kolei dostep moze by¢ blokowany lub wymagane jest podanie prawidtowego
hasta.

Najwazniejsza czesciag definicji domeny dostepu jest zbidr adresow, do ktérych powinny
si¢ odnosi¢ ograniczenia dostepu. Adres mozna okresli¢ poprzez podanie:

* pojedynczej nazwy DNS (np. rose.man.poznan.pl)

* maski adresu DNS (np. *.poznan.pl)
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Zarzadzanie biblioteka

* pojedynczego adresu IP (np. 62.21.18.55)
* zakresu adresow IP (np. 62.21.17.55 - 62.21.18.55)

Dla kazdego uzytkownika biblioteki mozna zdefiniowaé¢ dowolna liczbe regul: adres ->
operacja. Do wyboru sg dwie operacje: pozwolenie na dostep bez identyfikacji (bez
podawania hasta) lub blokowanie dostepu. Reguly mozna definiowaé¢ w panelu Wlasnosci
uzytkownika, zakladce Domeny dostepu.

Rysunek 4.26. Domeny dostepu uzytkownika

M dibra - 2arzadzanie Biblioteka (version 2.2 [build 0096]) - admin _1o1x
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Aby doda¢ nowe domeny dostepu, nalezy uzy¢ przycisku Dodaj. Aby usuna¢ domeny
dostepu, nalezy wybrac przycisk Usun. Typ adresu i operacji mozna okresli¢c w panelu
Wiasnosci Domeny.
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Dodatek A. Import MARC

A.1l.

Import atrybutéw z formatu komunikacyjnego MARC 21 w aplikacji dLibra opiera
sie domyslnie na konfiguracji wbudowanej w aplikacje. Zamiast niej mozna uzywac
innej konfiguracji, zdefiniowanej w zewnetrznych plikach tekstowych (zobacz ). Pliki te
maja format prostego zbioru wtasciwosci. W tym rozdziale zostang omoéwione formaty
plikéw konfiguracyjnych, ktére moga by¢ uzyte w celu zmiany domyslnej konfiguracji
aplikacji dLibra.

Format pliku marcImport.properties

Title=245:${a} ${b} ${n};130;210;222;240;246;730;740;
Creator=100;110;111;

Subject=

Description=6XX;
Publisher=260a;260b;260f;
Contributor=700;710;711;

Date=260c;

Type=

Identifier=920;856u;

Source=

Language=041;546;008/35-37
Relation=250;534;440;490;800;810;811;830;
Coverage=

Rights=506;540;

Powyzej przedstawiona jest zawartos¢é przyktadowego pliku konfiguracyjnego
marcImport.properties.

Kazda linia w pliku konfiguracyjnym sktada sie z atrybutu i jego wartosci, oddzielonych
znakiem réwnosci. W zaleznosci od tego jakie atrybuty z dokumentu MARC majg zostac¢
zaimportowane, w liniach musza pojawi¢ si¢ nazwy RDF tych atrybutéw. Po znaku
rownosci wystepuje informacja o tym, jakie pola z formatu MARC majg zosta¢ przepisane
do wartosci danego atrybutu. Sklada si¢ ona z numeréw p6l MARC zapisanych w Scisle
okresSlony spos6b, omoéwiony dalej w tym rozdziale. Kolejne wartosci musza by¢
zapisywane po sobie w tej samej linii bez zadnego znaku oddzielajacego je od siebie.
Brak ktoérejkolwiek z nazw RDF atrybutéw w pliku konfiguracyjnym jest réwnoznaczny
z pozostawieniem przy tym atrybucie pustej listy numeréw pol. W tej sytuacji do danego
atrybutu nie zostanie zaimportowana zadna wartosc¢.

Podstawowy zapis numeroéw pol MARC, z ktérych majg zosta¢ zaimportowane wartosci
atrybutéw w aplikacji, ma skladni¢: AAADb;, gdzie AAA jest trzycyfrowym numerem pola,
a b jest identyfikatorem podpola. Mozliwy jest réwniez zapis !aczacy podpola lub
pobieranie zakresu znakoéw z p6l kontrolnych (przypadki te opisane sa ponizej). Nalezy
zwroci¢ uwage, ze znak ; (Srednik) jest czescig niezbedng zapisu pola w konfiguracji.

Mozliwe jest opuszczenie wartosSci podpola, jak réwniez uzycie identyfikatora
wielowartosciowego. Szczeg6ty i przyktady konfiguracji przedstawione sg ponizej.przeds

* 100; - przyklad uzycia numeru pola.

Taki zapis spowoduje w przypadku pola specjalnego import wartosci tego pola (nalezy
pamietaé, ze pola specjalne w formacie MARC, czyli te o wartosci mniejszej niz 010,
nie posiadajg nigdy identyfikatoréw podpol) do danego atrybutu, a w przypadku
pozostatych pol import wszystkich wartosci wystepujacych we wszystkich podpolach
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Import MARC

tego pola do danego atrybutu. Kazda wartos¢ podpola bedzie zaimportowana jako
oddzielna wartos¢ atrybutu.

260c; - przyklad uzycia numeru pola oraz identyfikatora podpola.

Taki zapis spowoduje import do atrybutu tylko wartosci konkretnego podpola (w tym
przypadku ,c” danego pola (w tym przypadku pola ,260”.

6XX; - przyklad uzycia identyfikatora wielowartosciowego.

Taki zapis spowoduje import do atrybutu wszystkich wartosci pol i ich podpédl z
zakresu 600 - 699. W tym przypadku nie mozna wyspecyfikowa¢ konkretnych podpol.
Mozliwy jest takze przykladowo zapis 65X;, ktory spowoduje analogiczny import
wartosci p6l z zakresu 650 - 659.

245:%{a} ${b} ${n}; - przyklad 1gczenia podpdl pola MARC w jedng wartosc¢.

Zapis ten mozemy podzieli¢ na dwie czesci, ktore oddzielone sa od siebie znakiem
».” (dwukropkiem):

1. 245 - jest to numer pola, ktérego podpola beda Igczone w jedng wartosé
2. ${a} ${b} ${n} - jest to szablon, ktéry definiuje w jaki sposob taczy¢ podpola.

Zapis ${a} oznacza, ze w jego miejsce ma zosta¢ wstawiona wartos¢ podpola ,a” z
pola o numerze zapisanym przez znakiem ,:” - w tym przypadku pola 245. Zatem
zapis ten spowoduje, ze podpola a, b oraz n zostang potaczone w jedng wartos¢ i
beda oddzielone spacja. Przykladowo jesli podpole 245a ma wartos¢ ,wartosé
pierwsza”, podpole 245b ma wartos¢ ,,wartos¢ druga” oraz podpole 245n ma wartos¢
,wartos¢ trzecia” to wynikiem takiego zapisu bedzie wartos¢ ,wartos¢ pierwsza wartosc
druga wartos¢ trzecia”. Jezeli chcielibySmy aby podpola te oddzielat jakikolwiek inny
znak lub cigg znakoéw , wystarczy je wpisa¢ (np. 245: ${a}-${b} popdole n: ${n};).
Jedynymi wyjatkami sg znaki ,.;” (Srednik), ukosnik ,\” oraz ,$” - aby te znaki zostaty
poprawnie zinterpretowane nalezy poprzedzic¢ je takim ciggiem dwoch ukosnikow
\” (np. 245:${a} ${b}\\;${n};).

008/35-37 - dotyczy tylko pdl kontrolnych - oznacza pobranie zakresu znakow z
pola kontrolnego.

Zapis ten sklada si¢ z dwoch czesci oddzielonych od siebie znakiem ,,/” (uko$nik):
1. 008 - jest to numer pola kontrolnego z ktérego pobrane zostana wartosci

2. 35-37 - jest to zakres znakow jaki zostanie pobrany z pola o numerze, ktory
wystepuje przed znakiem ,,/”.

Zapis ten oznacza, ze znaki 35, 36 oraz 37 z pola 008 beda wartoscig tego zapisu.
Jesli pole 008 na pozycji 35 ma znak ,,p”, na pozycji 36 ma znak ,0” a na pozycji 37
ma znak ,1” to wartoscia takiego zapisu bedzie ,pol”. Jesli chcemy pobra¢ tylko jeden
znak z okeslonej pozycji wystarczy ja wyspecyfikowac¢ po znaku ,/”, np 008/30.
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Import MARC

A.2. Format pliku
marcImpRemChars.properties

end-245b=/; [;

begin-245a=0S/2;

end-260c=.;

Powyzej przedstawiony jest przykladowy plik konfiguracyjny

marcImpRemChars.properties.

Plik ten umozliwia definiowanie ciggoéw znakoéw jakie majg by¢ usuwane z konkretnych
podpo6l MARC przed importowaniem ich do opisu bibliograficznego. Znaki (lub ciagi
znakow) moga by¢ usuwane z poczatku (begin) lub z konca (end) podpola MARC.

Linia end-245b=/; ] ; oznacza, ze z konca (slowo end) podpola 245b (zapis 245b) zostanie
usuniety znak ,,/” lub znak ,]” (jesli oczywiscie ktérys z tych znakéw znajduje sie na
koncu wartosci podpola 245b). Minus oddziela okreslenie miejsca z ktérego usuwamy
znaki (w tym przypadku end) oraz podpole z ktérego te znaki beda usuwane (245b). Po
znaku réwnosci nastepuje specyfikacja znakéw lub ciggéw znakoéw jakie majg byé
usuwane. Ciagi tych znakéw oddzielone sa od siebie Srednikiem.

Przeanalizujmy nastepujacy przyktad: ,begin-245a=[/;”. Zapis ten spowoduje, Ze program
redaktora usunie z poczgtku podpola 245a cigg znakéw [/ o ile taki cigg zostanie
znaleziony na poczatku wartosci tego podpola. Jesli zatem w pliku MARC pole 245a
bedzie miato wartos¢ ,[/Bajki” to po zastosowaniu mechanizmu usuwania znakow
otrzymamy ,Bajki” i taka wlasnie warto$S¢ zostanie zaimportowana do opisu
bibliograficznego.
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Dodatek B. Import i eksport w
formacie RDF

B.1.

Notatka

Rozdziatl ten opisuje pliki konfiguracyjne uzywane przy imporcie i eksporcie
metadanych z i do biblioteki cyfrowej dLibra. Jest on dedykowany dla
administratorow biblioteki dLibra.

RDF - Resource Description Framework jest formatem umozliwiajgcym specyfikowanie
wartosci pewnych wiasnosci opisywanego podmiotu. Format RDF uzywany jest w
bibliotece dLibra do specyfikowania metadanych publikacji. Podmiotem jest w tym
przypadku publikacja, wlasnosciami sg atrybuty a wartoSciami wlasnoséi wartosci
atrybutéw. Wiecej na temat formatu RDF mozna znalezé tutaj.

Pliki konfiguracyjne RDF

Istniejg dwa pliki konfigurujace eksport i import w formacie RDF. Sg to pliki:

®* rdfImport.properties - plik konfiguracji importu z formatu RDF do schematu
atrybutéw biblioteki dLibra.

* namespaces.properties - plik konfiguracji tzw. ,namespaces” - przestrzeni nazw
uzywanych w technologii XML na ktérej miedzy innymi oparty jest format RDF.

Oba pliki sa plikami wlasnosci, zatem w kazdej linii znajduje si¢ nazwa wtasnosci (zwana
rowniez kluczem) oraz jej wartos¢ oddzielone od siebie znakiem réwnosci (=), np.

wlasnosc=wartosc wlasnosci
wlasnosc2=wartosc wlasnosci 2

B.1.1. Plik namespaces.properties

Plik namespaces.properties stuzy do dwoch celow:

¢ specyfikacji skrotow dla ,namespace”, ktére wuzywane sa w pliku
rdfImport.properties.

¢ specyfikacji ,namespace” dla systemu dLibra. ,namespace” ten bedzie uzywany
zarOwno przy eksporcie jak i imporcie. ,namespace” konkretnego systemu dLibra
to wartos¢é wlasnosci (klucza) systemURL.

Przyktadowy plik namespace.properties:

systemURL=http://dlibra.psnc.pl/
dc=http://purl.org/dc/elements/1.1/
wbc=http://www.wbc.poznan.pl/

W pliku tym zdefiniowano ,namespace” biblioteki jako ,http://dlibra.psnc.pl/”, skrot
dla schematu Dublin Core 1.1 jako ,dc”, oraz skrot dla schematu Wielkopolskiej
Biblioteki Cyfrowej jako ,wbc”. ,namespace” biblioteki bedzie uzyty podczas eksportu
metadanych do formatu RDF. Przyktadowo:
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http://www.w3.org/RDF/
http://www.w3.org/RDF/

Import i eksport w formacie RDF

<?xml version="1.0"?>
<rdf :RDF
xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns:dlibra_avs="http://dlibra.psnc.pl/">
<rdf:Description rdf:about="http://dlibra.psnc.pl/publication/376">
<dlibra_avs:Title xml:lang="pl">Przyktadowa publikacja</dlibra_avs:Title>
<dlibra_avs:Author xml:lang="pl'">Jan Kowalski</dlibra_avs:Author>
<dlibra_avs:Format xml:lang="en'">text/plain</dlibra_avs:Format>
<dlibra_avs:Format xml:lang="pl'>text/plain</dlibra_avs:Format>
</rdf:Description>
</rdf :RDF>

Powyzszy plik opisuje publikacje w przestrzeni nazw biblioteki dLibra, ktory zostat
podany jako wartosc¢ klucza systemURL - ,http://dlibra.psnc.pl/”.

B.1.2. Plik rdfImport .properties

W pliku rdfImport.properties definiujemy jakie atrybuty z importowanego
~hamespace” odpowiadaja jakim atrybutom w systemie dLibra. Przyktadowy plik importu:

Title=dc:title;wbc:Title
Access=dc:rights;wbc:Rights
MimeType=wbc:Format

Title=dc:title;wbc:Title [0
Access=dc:rights;wbc:Rights O
MimeType=wbc:Format 0O

O Ta linia oznacza, ze do atrybutu o rdfName ,Title” zostana przypisane wartosci z
atrybutu ,title” schematu ,dc” oraz wartosci z atrybutu ,Title” schematu ,,wbc”.

O Talinia oznacza analogicznie przypisanie do atrybutu o rdfName réwnym ,,Access”
wartosci z atrybutu ,rights” schematu ,dc” oraz wartosci z atrybutu ,Rights”
schematu ,wbc”.

O Talinia méwi o tym, ze atrybut o rdfName réwnym ,MimeType” przyjmie wartosci
atrybutu ,,Format” ze schematu ,wbc”.

Prosze zauwazy¢, ze w pliku rdf Import .properties uzywane sg skroty zdefiniowane
w pliku namespaces.properties.
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Dodatek C. Slownik synonimow
wartosci atrybutow

C.1.

C.2.

Idea slownika synonimow

Idea istnienia tzw. synoniméw ma na celu zwi¢kszenie mozliwoSci mechanizmoéow
wyszukiwania zasoboéw w bibliotece dLibra. Uzytkownik wpisujacy fraze, na podstawie
ktorej ma odby¢ si¢ szukania zasobu, moze zdecydowac sie na rozszerzenie zapytania
o informacje przechowywane w stowniku. Daje to z jednej strony mozliwos$¢ znalezienia
wigkszej liczby potencjalnie interesujacych publikacji, z drugiej uniezaleznia go od
specyficznego formatu zapisu niektorych wartosci atrybutéow w opisie bibliograficznym.

Przykladowo, uzytkownik podaje w zapytaniu w polu autor nazwisko ,Shakespeare”.
Jezeli zapytanie zostanie przetworzone bez rozszerzenia synonimowego, to odnalezione
zostana tylko publikacje, w ktérych opisie bibliograficznym dla atrybutu autor wystepuje
cigg znakow ,Shakespeare”. Jezeli natomiast w stowniku w tej samej grupie synonimow
dla tego atrybutu znajduje si¢ takze wyraz ,Szekspir”, to uzytkownik decydujac si¢
rozszerzy¢ zapytanie o informacje ze stownika, otrzyma w odpowiedzi wszystkie
publikacje, ktore maja dla atrybutu autor opis ,Shakespeare” lub ,Szekspir”. Dzieki
temu uzytkownik nie musi wiedzie¢, jakiej formy zapisu nazwiska tego pisarza uzyli
bibliotekarze przy opisywaniu publikacji. Innymi przyktadami powigzan synonimowych
wartosci atrybutow, ulatwiajacych wyszukiwanie w bibliotece, moga by¢: umieszczenie
w jednej grupie atrybutu format stéw ,obrazek” i ,zdjecie” lub umieszczenie w jednej
grupie atrybutu jezyk wartosci ,polski”, ,polish” i ,pol”.

Konstrukcja stlownika synonimow

System dLibra przechowuje tzw. Stownik synoniméw wartosci atrybutow. W stowniku
tym znajduja si¢ co najmniej te wszystkie wartosci, ktére sa uzyte w opisach
bibliograficznych zasobéw biblioteki, cho¢ stownik moze zawiera¢ takze frazy nieuzywane
w systemie. Osobny stownik synonimow jest przechowywany dla kazdego atrybutu i w

kazdym jezyku.

W obrebie danego atrybutu i dla konkretnego jezyka stownik podzielony jest na grupy
synonimow. Kazda grupa moze zawierac jedna lub wiecej wartosci atrybutow. W zatozeniu
wartosci nalezace do jednej grupy powinny by¢ synonimami, wyrazami bliskoznacznymi,
lub w jakikolwiek inny sposob powiazane ze soba. W kazdej grupie wyréozniona jest
jedna wartos¢, zwana wartoscia bazowa. Grupa zawsze bierze swoja nazwe od wartosci
bazowej. W obrebie danego atrybutu nie moze istnie¢ wi¢cej niz jedna grupa o tej samej
nazwie. W obrebie danej grupy nie moze byc¢ wi¢cej niz jedna wartos¢ o tej samej nazwie,
natomiast wartosci o tej samej nazwie moga wystepowac¢ w roznych grupach dla tego
samego atrybutu.

Opisanie elementu biblioteki zbiorem atrybutéw polega na przypisaniu tym atrybutom
konkretnych wartosci istniejgcych w stowniku. Jednemu atrybutowi moze by¢ przypisana
dowolna liczba wartosci. Takie podejscie powoduje, ze jakakolwiek zmiana wartosci
atrybutu (modyfikacja nazwy, usunigcie, przeniesienie do innej grupy) wptywa na opis
bibliograficzny wszystkich zasobow, ktore uzywaja danej wartosci. Przyktadowo, jesli w
systemie jest wiele publikacji, ktorych autorem jest Mickiewicz i wszystkie one uzywaja
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Stownik synoniméw wartosci
atrybutéow

W opisie powigzania z tg sama wartoscig atrybutu, to poprawienie literowki w tej wartosci
wplynie na naprawienie opisu wszystkich tych publikacji.

Zarzadzanie Stownikiem Synonimoéw jest mozliwe z poziomu Aplikacji Administratora.
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Dodatek D. Domyslna konfiguracja
aplikacji redaktora

D.1. Domyslne pliki konfiguracyjne

W skilad pelnej domyslnej konfiguracji programu redaktora wchodzag trzy pliki
konfiguracyjne:

®* marcImport.properties:

Title=245;130;210;222;240;246;730;740;
Creator=100;110;111;

Subject=

Description=6XX;
Publisher=260a;260b;260f;
Contributor=700;710;711;

Date=260c;

Type=

Identifier=920;856u;

Source=

Language=041;546;
Relation=250;534;440;490;800;810;811;830;
Coverage=

Rights=506;540;

®* marcImpRemChars.properties
Plik ten jest domysSlnie pusty.
® namespaces.properties:

systemURL=http://www.dlibra.psnc.pl/
### EXTERNAL NAMESPACES ###
de=http://purl.org/dc/elements/1.1/

® rdfImport.properties:

Title=dc:title
Creator=dc:creator
Subject=dc:subject
Description=dc:description
Publisher=dc:publisher
Contributor=dc:contributor
Date=dc:date

Type=dc:type
Identifier=dc:identifier
Source=dc:source
Language=dc:language
Relation=dc:relation
Coverage=dc:coverage
Rights=dc:rights
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Domyslna konfiguracja aplikacji
redaktora

D.2. DomysSlne ustawienia programu
redaktora

Program redaktora domyslnie jest ustawiony w trybie prostym (). Konfiguracja MARC i
RDF ustawiona jest na korzystanie z domyslnych plikow.
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Slownik

Publikacja

LDAP

format = komunikacyjny
MARC

format RDF

Obiekt cyfrowy umieszczony w bibliotece cyfrowe;.

Lightweight Directory Access Protocol - protokét stuzacy
do lokalizacji pewnych objektéw (np. informacji o
organizacji, uzytkownikéw, plikéw, itp.), ktore
pogrupowane sa przy uzyciu struktury drzewa.

Format pliku w jakim zapisywane sa rekordy MARC w
celu ich wymiany pomiedzy systemami informatycznymi.

Resource Description Framework (RDF) - jest jezykiem
sluzagcym do reprezentacji informacji na stronach WWW
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